APRESENTACAO

Caro professor:

Esta dindmica dd um exemplo de célculo de probabilidades, usando o jogo
muito comum do “Par ou impar”. A fim de ilustrar casos de probabilidades distintas,
considera-se a probabilidade de sair cada uma das somas possiveis e ndo a sua parida-
de. Para dar um carater mais ludico a atividade, a discussdao do problema comeca por
uma aposta entre os grupos.

Antes disso, é feita uma revisao da divisdo de niUmeros inteiros, com quociente
decimal, para ajudar o estudante a superar dificuldades basicas e libera-lo para racioci-
nios mais avangados.

Como nas demais dinamicas, vocé conta com alguma folga para administrar a
duracdo de cada atividade, de acordo com a solicitacdo e as necessidades da sua turma.
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Ora, colocados 8 macaquinhos em 15 viveiros, sobrardo 5 macaquinhos. Estes
5 serdo, entdo, distribuidos pelos viveiros jad com 8. Serdo, portanto, 10 viveiros com 8
macaquinhos e 5 viveiros com 9 macaquinhos.

Observagdo:

Pode ser que os alunos prefiram fazer a divisGo de 125 por 9, mas fica mais
dificil responder ao problema. A divisdo de 125 por 9 da 13, com resto 8. Entdo os 125
macaquinhos poderiam ficar em 13 viveiros de 9 e 1 viveiro com 8. Como a preferéncia
é para viveiros com 8 macaquinhos, devemos tentar obter mais desses viveiros a partir
dos 13 de 9. Retirando 1 macaquinho de cada um deles, teriamos, 13 viveiros de 8, 1
viveiro de 8 (resto da divisdo de 125 por 9) e 13 macaquinhos. Com esses 13, formo mais
um viveiro de 8 e fico, até aqui, com 15 viveiros de 8 e 5 macaquinhos. Iremos entdo
distribuir esses 5 macaquinhos pelos 15 viveiros de 8 e teremos ao final, 10 viveiros de
8 macaquinhos e 5 viveiros de 9 macaquinhos. .

A conclus@o é a mesma, mas o caminho mais complicado.

Recursos necessarios:
Encarte do aluno

Reproducdo da tabuada que veio com a 12 dindmica, em anexo no
Encarte do aluno, para o caso em que ela ainda seja necessaria.

Como serdo 4 situagbes-problema para discutir no final da sequnda
etapa, é bom que a turma esteja dividida em 4 ou 8 grupos para que a
solugéo de cada um dos problemas seja apresentada por 1 ou 2. Se o
numero de alunos for menor do que 8, serd preciso solicitar mais que
1 solugdo a alguns grupos, mas ndo é bom que estudantes trabalhem
sozinhos na leitura e resolugdo dos problemas.

Serd bom usar parte do tempo para discutir a solugdo que os grupos
encontraram e como a encontraram.

Para economizar tempo, a tabela das tabuadas estd reproduzida em
anexo para recorte no Encarte do aluno.



Professor

As situacOes-problema sdo propostas a todos os grupos, mas havera um sor-
teio entre os mesmos para que cada um apresente sua solucdo do problema sorteado,
no final da etapa. Todos os problemas podem ser resolvidos pela divisdo de 125 por 8,
mas serao respostas distintas.

Sdo as seguintes as situagdes-problema, suas solugdes e respostas:

Para levar os sobrinhos ao Zoo e visitar os macaquinhos, seu tio abriu um cofre
com 125 moedas de 1 real e vai distribuir igualmente o maximo dessas moedas que pu-
der entre vocé e seus 7 primos. Quantas moedas vocé vai receber e quantas vao sobrar
no cofre do seu tio?

Como jd foi visto que 125 dividido por 8 dd 15, com resto 5, vocé vai receber 15
moedas de 1 real e ainda vdo sobrar 5 moedas no cofre do seu tio.

Seu avo soube que vocés iriam ao Zoo e abriu um cofre onde havia 125 reais.
Eram umas 100 moedas de 10 centavos, muitas de 1 real e nenhuma de outro valor. Ele
quis distribuir o maximo dessas moedas igualmente entre seus 8 netos. Quanto cada
um dos netos vai receber e quantas moedas de 10 centavos vao sobrar?

Como 125 dividido por 8 dd 15, com resto 5, cada neto vai receber 15 reais e
sobram 5 reais, mas se hd muitas moedas de 10 centavos, serd possivel trocar esses 5
reais em 50 moedas de 10 centavos e a conta ficard assim:

125 8
_ 8 15 6
4 5
40
5 0
_ 48
02

Observe que foi necessdrio continuar a divisdo, colocando a virgula no quo-
ciente (pois agora vamos passar a décimos) e acrescentando um zero no resto (que cor-
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Chegando ao Zoo, vocés encontraram funcionarios de uma rede de televisao
com um rolo de 125 metros de cabo que seria dividido em 8 partes iguais para instalacao
de 8 camaras no espaco dos macaquinhos. Quanto deve medir cada parte desse cabo?

Como o rolo todo serd dividido em partes iguais, ndo poderd haver resto. Serd
isso possivel? Ora, na divisdo de 125 m por 8, obtém-se 15 m e sobram 5 m. Esses 5 sGo
transformados em 50 decimetros que, divididos por 8, ddo 6 decimetros e sobram 2 de-
cimetros. Os 2 decimetros sdo transformados em 20 centimetros. Esses 20 cm divididos
por 8 ddo 2 cm e sobram 4 cm. Os 4 cm sdo, entdo, transformados em 40 milimetros
que, divididos por 8, ddo exatamente 5 mm. Isto é, o cabo que serd ligado a cada ca-
mara terd a medida de 15,625 m, ou seja, de 15 metros e 625 milimetros ou ainda, 15
metros, 6 decimetros, 2 centimetros e 5 milimetros.

8 156, 25

Recursos necessarios:
Encarte do aluno

Cartdes com os numeros das situacdes-problema para sorteio dos pro-
blemas entre os grupos
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FiouE POR DENTRO! "

Objetivo: Calcular a probabilidade de um evento
Descri¢ao da atividade:

Nesta atividade, os estudantes vdo fazer algumas jogadas de “Par ou impar”
e anotar os resultados. Cada grupo vai apostar no valor da soma que mais vai ocorrer
guando forem reunidos os resultados dos 5 grupos. Depois disso, vao tratar o caso te-
oricamente para ver se ha somas privilegiadas ou se todas tém a mesma probabilidade
de acontecer.

Vocés vdo jogar o “Par ou impar?” 5 vezes no seu grupo e anotar na tabela a
seguir o nimero que cada um dos 2 jogadores escolheu e qual foi a sua soma.

ALUNO 1
ALUNO 2
SOMA

Como cada um dos 2 jogadores pode apontar de 0 a 5 dedos, as somas podem
ser, entdo, 0, 1, 2, ..., 9 ou 10. Escolham uma destas somas como aposta da soma que
mais vai dar quando vocés juntarem os resultados da turma toda.

O professor deu ao seu grupo um cartdo onde vocés vao anotar essa aposta.
Devolvam o cartdo ao professor e copiem na lousa os valores das somas que ocorreram
nas 5 jogadas realizadas no seu grupo.

E dai? Seu grupo ganhou? Ficou perto ou longe do que aconteceu na turma
toda?

Vocés ja pensaram se algumas somas tém mais chance de acontecer do que
outras? Entdo, calculem qual a probabilidade de acontecer cada uma delas.

A fim de economizar espaco, vocés podem usar a tabela a seguir que tem 2
entradas: as colunas ficam para o nimero de dedos do Aluno 1 e as linhas ficam para
o numero de dedos do Aluno 2. Completem a tabela colocando em cada célula a soma
relativa aquelas escolhas dos jogadores:



A soma igual a 5, que ocorre em 6 dos 36 casos.

= Existem somas que tém a mesma chance de acontecer?

Resposta

RQAPO&*"J\

Cada par de somas 0e 10, 1e 9,2e 8 3 e 7 e 4 e 6 tem chances iguais de

ocorréncia.

¢ Preencha a tabela a seguir com as informacdes relativas a cada uma das
somas possiveis:

EVENTOS RESULTADOS FAVORAVEIS PROBABILIDADE

" H 0" 0 0 i
sair soma (0,0) 36
“sai 1 1,0), (0,1 2
sair soma (1,0), (0,1) 36
) 3
“sair soma 2” (2,0), (1,1), (0,2) 36
. 4
“sair soma 3” (3,0),(2,1),(1,2), (0,3) 36
“sair soma 4” (4,0), (3,1), (2,2), (1,3), (0,4) 36
“sair soma 5” (5,0), (4,1), (3,2), (2,3), (1,4), (0,5) 36
“sair soma 6” (51),(4,2), (3,3), (2,4), (1,5) 36
“sair soma 7” (52), (4,3), (3,4), (2,5) 36
“sair soma 8” (53), (4,4), (3,5) 36
uai 9 5,4), (5,4 2
sair soma (54), (54) 36
a“" H 10'[ 5 5 i
sair soma (55) 36

Resposta
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necessariamente este valor se verifica na prdtica. Para que os numeros

na experiéncia realizada estejam proximos do valor da probabilidade,
é preciso que o experimento aleatorio seja repetido um nimero muito
grande de vezes. A “Lei dos grandes numeros” nos diz que, a frequéncia
relativa de um evento (igual ao numero de vezes em que ocorre esse
evento dividido pelo total de experimentos realizados) vai ficando proxi-
ma da probabilidade tedrica desse evento, quando o experimento vai se
repetindo um numero bastante grande de vezes.

E importante também ressaltar que as fracdes encontradas no item (f)
desta etapa, podem ser simplificadas até que se encontrem fragdes irre-
dutiveis ou transformadas em porcentagens, como costumam aparecer
as informacoes sobre probabilidades. Nesta atividade, porém, esse tra-
tamento numérico foi deixado de lado a fim de que seja privilegiado o
cdlculo direto da probabilidade.
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Observe o resultado de uma pesquisa na classe de Julia.

COMPUTADOR N2 DE ALUNOS
Possui computador 18
N3do possui computador 12

Escolhendo um aluno dessa classe, ao acaso, qual é a probabilidade de que ele
tenha computador?
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Em geral, o jogo do “Par ou iImpar?” n3o é utilizado para apostas no valor
da soma e, sim, para dar a vitdria aquele que acertar a paridade da soma.

Na etapa Flex de outra dinamica, foi discutida a validade desse procedimento
de escolha entre soma par ou soma impar como um jogo de probabilidades iguais para
as duas escolhas. Naquela ocasido, o célculo foi feito diretamente sobre a contagem
dos pares favordveis e a dos pares possiveis.

A partir da tabela construida na Questdo 2 da 32 etapa desta dinamica, é pos-

sivel calcular também a probabilidade de dar soma impar. Essa probabilidade é a soma

- , 1
das probabilidades de todas as somas impares. E o resultado serd —, como era de se
esperar: 2

Eventos Resultados favoraveis Probabilidade
“sai 1 (1,0), (0,1) 2
sair soma ,0), (0, 36

) 4
“sair soma 3” (3,0), (2,1), (1,2), (0,3) 36

) 6
“sair soma 5” (5,0), (4,1), (3,2), (2,3), (1,4), (0,5) 36

) 4
“sair soma 7” (5,2), (4,3), (3,4), (2,5) 36

) 2
“sair soma 9” (5,4), (5,4) 2

36

2 4 6 4 2 2+4+6+4+2
+—+—+ t—=—

Total 36 36 36 36 36 36

No link:  http://www.youtube.com/watch?v=kuLKrlicxuO,

vocé poderd encontrar a aula de nimero 18 do Telecurso que aborda a multi-
plicagdo e a divisdao por 10, 100, 1000.

Em: http://www.youtube.com/watch?v=WLr17iKfA-k,

o conceito de probabilidade é abordado na aula de niumero 53, também do
Telecurso.
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O funcionario de uma empresa preencheu uma lista de compras mas nao

indicou o prec¢o unitario de cada item. Preencha a tabela abaixo com os
valores (em reais) que faltam.

Produto Prego Unitario Quantidade | Prego Total em Reais
Taldo de recibos 4,20 5 21
Tinta de Impressora 57,50 8 460
Papel Oficio 12,80 10 128

O preco unitdrio é obtido dividindo-se o prego total pela quantidade de cada
produto:

21+5=42
21 5

-20 |42

010

- 10

00

460+8=57,5

460 8
- 40 57,5
60
- 56
40

40
00

Ja a divisGo por 10 é feita s6 pela movimentagdo da virgula: 128 + 10 = 12,8.

Professor: nunca é demais lembrar ao aluno que ele néo precisa “decorar”
para que lado vai a virgula. Basta que ele preste atencdo nos numeros que escreveu:
em 128, o algarismo 2, por exemplo, vale 20, que, dividido por 10 da 2. Ora, o modo
de escrever a sequéncia 128 como um numero em que o 2 tenha o valor de 2 mesmo é
deixd-lo na casa das unidades e, para isso, a virgula deve vir logo adiante do 2.












