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1. Introducéo:

O contetdo deve ser trabalhado de maneira bem clara e buscando exemplificar
com situacdes do cotidiano do aluno, utilizando uma linguagem simples e bem préxima
dele, para facilitar o seu aprendizado no decorrer da sua carreira escolar.

Nestas aulas serdo abordados os conceitos de funcéo, graficos e correspondéncia
entre grandezas.

2. Estratégias adotadas no Plano de Trabalho:

O contetido bimestral que compde o curriculo minimo fungdes serd dividido em
uma semana e meia (3 dias) sendo assim trés atividades.

Na 12 semana sera utilizado 1 dia de aula (3 tempos) para atividade 1, onde
trabalharemos com contas de luz seus gatos e consumo, visualizando os gréficos e
fazendo comparacdes.

No segundo dia da 12 semana sera utilizado 1 dia de aula (3 tempo) para atividade
2, apresentarei aos alunos o jogo Batalha Naval e sua adaptagao para o
aprendizado da composi¢ao de graficos

Na 22 semana sera utilizado 1 dia de aula (3 tempos), para atividade 3 abordarei
funcdo como a correspondéncia de duas grandezas onde o valor de uma grandeza y é
em funcdo de uma grandeza X, desde que para cada valor da grandeza x, exista um nico
valor de vy, relacionando assim padrGes que podem ser funcles, sera aproveitada a
atividade 1 onde montaremos leis de formagdo com os assuntos abordados.



Atividade 1:
» Habilidade relacionada:
H80 — Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabela e/ou
graficos.
H48 - Resolver problema envolvendo uma funcédo do 1° grau.
* Pré-requisitos:
Fazer leitura de gréaficos
= Tempo de Duracéo:
150 minutos (3 tempos).
* Recursos Educacionais Utilizados:
Conta de luz, e quadro branco
» Organizacdo da turma:

Turma dividida em grupos (4 alunos), propiciando trabalho organizado e
colaborativo.
= Objetivos:

Fazer o aluno iniciar o estudo do conceito de funcéo, varidvel e grafico de uma
funcéo.
= Metodologia adotada:

Em uma aula anterior pedirei que os alunos levem uma conta de luz para
fazermos a atividade.

Dividirei os grupos e pedirei que comparem as contas uns dos outros.

Ap0s pedirei que selecionem apenas uma para que possamos trabalhar.

Nesse momento comecarei a coletar os dados em uma tabela tanto de consumo
quanto de valor pago.

A partir dai faremos a montagem dos gréaficos e trabalharei com os alunos
crescimento, decrescimento, variacdo de valores e também conscientizacdo com o
consumo de energia.

Apos a explanacdo darei exercicios envolvendo outras situagdes, para que

também facam o que fizemos com a conta de luz.

3. Avaliagio:
Avaliarei os alunos mediante toda atividade no coletivo, e se os descritores H80
e H48 atingiram a eficacia, através dos exercicios propostos ao final da

atividade.



Atividade 2:

Habilidade relacionada:
H80 — Resolver problema envolvendo informacdes apresentadas em tabela e/ou
graficos
Pré-requisitos:
Nenhum
Tempo de Duragéo:
150 minutos (3 tempos).
Recursos Educacionais Utilizados:
Folha de atividade, papel milimetrado e lapis.
Organizacao da turma:

Turma dividida em dupla, propiciando trabalho organizado e colaborativo.

Objetivos:

Fazer o aluno identificar pontos no plano cartesiano, através do jogo batalha
naval.

Metodologia adotada:

Farei a atividade mediante ao jogo Batalha naval, que é um jogo para duas
pessoas, no qual os jogadores precisam adivinhar em que quadrados estdo os
navios do oponente. Esse jogo sera jogado com lapis e papel quadriculado.

» Primeiro distribuirei as folhas com os campos

SEU JOGO CAMPO DE TIRO
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» Depois direi as regras do jogo para que possam jogar.



O jogo original é jogado em duas tabelas para cada jogador — uma que representa
a disposicao dos barcos do jogador e outra que representa a do oponente. As tabelas sdo
tipicamente quadradas, estando identificadas na vertical por nimeros e na horizontal por
letras. Em cada tabela, o jogador coloca 0s seus navios e registra os tiros do seu

adversario.
Antes do inicio do jogo, cada jogador coloca as suas embarca¢fes no seu campo de

jogo. As embarcacdes, seus formatos e quantidades estdo descritas abaixo

» Dadas as regras deixarei um tempo para que joguem.

A\

Apds a diversdo iniciarei a exposicao de plano cartesiano.

» Depois da previa exposi¢do de plano cartesiano suas coordenadas e etc.
Apresentarei a dindmica Batalha naval expandida ou batalha naval cartesiana.

» Onde no plano colocarei o0 eixo y, como sendo o0 eixo NORTE-SUL, e 0 eixo X,

como o eixo OESTE-LESTE.

A idéia é a mesma da batalha naval convencional, s6 que agora os jogadores atiram
segundo coordenadas de pontos. As embarcac6es sdo sequéncias de pontos, conforme

podemos ver na tabela abaixo:
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» Neste momento darei as folhas da atividade explicarei novamente as regras e

como utilizar no plano, ai entdo poderdo comecar a jogar.

» Ao iniciarem estarei passando nas duplas e verificar o vencedor. O jogo termina

quando um dos jogadores tiver afundado todas as embarcacdes do seu

adversario.

4. Avaliacéo:

Avaliarei os alunos mediante todo desenrolar da atividade e principalmente no

desenvolvimento da Batalha Naval cartesiana, verificando se o descritor H80 foi

atingido com éxito.

Atividade 3:

Habilidade relacionada:

H70 Resolver problema que envolva variagao proporcional, direta ou inversa,
entre grandezas.
H71 Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica.

H48 Resolver problema envolvendo uma fungéo do 1° grau.
Pré-requisitos:

Saber interpretar, expressdes algebricas e nogéo de padrao.

Tempo de Duragéo:
150 minutos (3 tempos).
Recursos Educacionais Utilizados:
Folha de caderno, lapis e os materiais da 12 atividade
Organizacgao da turma:

Turma dividida em grupos (4 alunos), propiciando trabalho
organizado e colaborativo.



Objetivos:

Reconhecer padrdes diferenciando duas grandezas e Transcrevé-las em forma de
expressdes algébricas para o calculo de seus valores.

Metodologia adotada:

Farei uma atividade préatica para apresentar a idéia de funcao através de pesquisa
e reportagens que envolvam padroes.

Num primeiro momento ja havendo exposto uma pequena idéia de padrdo como

funcéo pedirei aos alunos que voltem ao exemplo da situacdo que vimos com as contas

de luz.

>
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Primeiramente pedirei que relacionem as grandezas encontradas.
Logo ap0s passarei em cada grupo para verificar se fizeram corretamente.
Apbs a verificacdo farei algumas indagacGes como:

e O valor de uma grandeza pode variar de acordo com o valor da outra?

e Para cada valor de uma havera um unico valor para outra?
Com essa conversa poderei falar sobre os padrdes que formam funcéo e os que
ndo formam.
E assim construirei com eles uma funcdo para valor pago pela conta.
Sendo feito pedirei aos grupos que atraves das expressdes algébricas encontrem
valores numéricos para expressao montada atribuindo valores a uma grandeza de
acordo com a quantidade de alunos do grupo, se tiverem 4 alunos seréo feitos 4
hipGteses de valores e assim por diante.
Depois finalizarei com alguns exercicios envolvendo probleminhas que utilizem

padrdes sendo ou ndo funcdes.

5. Avaliagéo:

Avaliarei os alunos mediante todo desenvolvimento da atividade e mediante aos

exercicios propostos no final da atividade, podendo verificar se os descritores foram

alcancados. Caso ocorram dificuldades darei mais exemplos e exercicios de fixacao.
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