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Introducéao

Nos PCNs diz-se que a probabilidade desenvolve nos alunos formas
particulares de pensamentos e raciocinios, envolvendo fendmenos
aleatdrios , e certas atitudes que possibilitam o posicionamento critico , 0
fazer previsdes e tomar decisoes.

O Plano de trabalho em questdo introduzird o tema probabilidade
explanando a parte historia do seu surgimento e suas aplicacdes em varias
areas utilizando para tal o datashow como ferramenta de trabalho. Explorar
apos o texto exemplos vivenciados no cotidiano que levem o aluno a
trabalhar de forma intuitiva o conceito de probabilidade. Em outro
momento disponibilizar, as atividades contidas no Roteiro de Agdo 4 e 5
disposto na plataforma do Curso de Formagéo Continuada.

Serad descrito de maneira formal e sucinta o conceito de
probabilidade. Para tal atividade sera utilizado o quadro branco solicitando
logo apos os alunos a realizagbes de atividades em grupo colocando em
pratica o que puderam ver na teoria.

A correcdo das atividades seré realizada durante as aulas explorando
e instigando o conhecimento adquirido.

Durante todo o Plano de Trabalho cabera ao professor avaliar de
forma direta e indireta a participacdo dos alunos.
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Desenvolvimento

Atividade 1

Recursos utilizados: Data Show, Xerox dos Roteiros de A¢do 4 e 5
Tempo de duracao: 250 min

Objetivo: Compreender o conceito fundamental para o céalculo de
Probabilidades.

- Desenvolver o célculo mental aproximado na resolucdo de problemas
probabilisticos.

- Conhecer fatos historicos sobre o surgimento da Teoria das
Probabilidades.

Metodologia

O pequeno texto contido no Bau de historias registrado no link
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1095
serd disposto em PowerPoint e logo apos sera apresentado o video “Coisas
de passarinho” sendo 0 marco inicial para o desenvolvimento do conteudo
— probabilidade. Apos exposicdo do texto e do video abrir breve discussdo
sobre os pontos relevantes dos mesmos. Lancar, entdo a problematizacao:

VVamos aos desafios.
Desafie os alunos a responderem as seguintes questdes:


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1095

Momento 1 -

- Tenho aqui uma moeda. Se joga-la para o alto qual a chance de
sair coroa?

- Peca a um dos alunos que respondeu a questdo que relate como pensou.
- Interrogue os alunos até que eles cheguem a uma conclusao que relacione
0 todo (100%) e as partes (50%).

- Previamente construa um tetraedro e indague os alunos quanto a chance
de sair uma das faces, depois de numera-las.

- Agora na mesma linha de raciocinio utilize um dado, quais as chances de
ao lancar o dado se obter um namero maior que 4?

A partir dessas indagacOes construidas a partir do conhecimento
prévio dos alunos apresente 0 Roteiro de A¢do 5 que devera ser realizado
em grupo. Todas as atividades serdo corrigidas em sala tendo o cuidado de
reafirmar pontos que sejam relevantes a aquisicdo do conhecimento do
estudo de probabilidade.

MATERIAL NECESSARIO: Folha
de atividade, Idpis e borracha.

ORGANIZACAO DA CLASSE: Em
duplas, propiciando um trabalho
organizado

e colaborativo.

. DURACAO PREVISTA: 100 minutos.

AREA DE CONHECIMENTO: Matemdtica.

_e
ASSUNTO: Andlise Combinatoria.

_
OBJETIVOS: Resolver problemas com Combinagdo e
probabilidade.

_e
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PRE-REQUISITOS: Combinagdo e defini¢do de probabilidade no
- contexto dos

jogos da Mega Sena.







0 estudo da andlise combinatéria e da probabilidade
¢ um assunto essencial no Ensino Médio. Esses

conteidos oportunizam ao aluno, conhecimentos
sobre levantamentos de possibilidades, calculos de
chances e incertezas em diversas situacées do nosso
cotidiano. Uma das aplica¢des possiveis referem-se as
chances de se predizer os resultados num jogo de
azar, como jogos de loterias, apostas, bingos, etc.
Nesse roteiro apresentamos atividades baseadas no
jogo da Mega Sena.

jogo? Entdo, vamos estudar probabilidade!
Fonte dados: http://www.sxc.hu/photo/1330272 -

Autor: Andrzej Pobiedzinski

Fonte bingo: http://www.sxc.hu/photo/1157660 -
Autor: Alexander Chechetkin

Fonte loteria: http://www.sxc.hu/photo/458523 -
Autor: Dimitris Petridis

A Mega Sena € o jogo que paga milhdes para o acertador dos 6 nimeros
sorteados. Esse jogo consiste em realizar uma aposta contendo no minimo 6 e
no maximo 15 dezenas escolhidas do conjunto {01, 02, 03, ..,, 59, 60}.

Cada aposta minima de 6 dezenas custa R$ 2,00 e o prego das apostas

varia conforme a tabela abaixo:
Tabela de valores dos jogos da Mega Sena

Quantidade de dezenas | 6 7 8 9 10
apostadas

Valor em R$ 2,00 | 14,00 |56,00 | 168,00 |420,00



http://www.sxc.hu/photo/1330272
http://www.sxc.hu/photo/1157660
http://www.sxc.hu/photo/458523

O preco das apostas é calculado a partir do total de agrupamentos de 6
dezenas que um apostador faz com as dezenas apostadas. Assim, um apostador
que joga na Mega Sena as dezenas 05 - 09 - 12 - 13 - 35 - 37 - 57, fard 7 jogos,
pagando pelo jogo R$ 14,00.

1. Nesses agrupamentos a ordem das dezenas, em cada jogo, é fator determinante
na composicdo dos jogos? Justifique.

Vocé ja reparou que um apostador que faz uma aposta simples de 6
dezenas paga R$ 2,00 pela aposta. Se ele acrescentar uma dezena, isto €, apostar
em 7 dezenas, ird pagar R$ 14,00 (7 x R$ 2,00). Porém caso ele aposte em 8
dezenas, ird pagar R$ 56,00. Por que isso ocorre? Ele ndo deveria pagar R$ 16,00
(8 x R$ 2,00) pelas 8 dezenas? Para responder essas perguntas, resolva os itens a
seguir.

2. Um apostador da mega sena escolheu as dezenas 05 - 09 - 12 - 13 - 35 -
37 - 57 para realizar seu jogo. Pelas regras do jogo, ele ganhard o prémio caso
seja sorteada uma das sequéncias de 6 dezenas formadas a partir das dezenas
escolhidas. Quantas sequéncias de 6 dezenas sdo possiveis de se formar, com
essas dezenas? Descreva-as?

3. Para uma aposta de 7 dezenas, pela tabela de valores da Mega Sena, é
cobrado do apostador R$ 14,00. Esse valor esta correto? Justifique.




A resposta do item 2 é sim. Com 7

dezenas produzem-se 7 sequéncias
simples de 6 dezenas. Como cada

sequéncia simples custa R$ 2,00 entio

temos 7 x R$ 2,00 = R$ 14,00.

4. Pela tabela de valores dos jogos da Mega Sena, um apostador que escolher 8
dezenas para jogar na mega sena pagara R$ 56,00. Por que isso ocorre?
Justifique.

I[sso ocorre porque o numero de
sequéncias simples de 6 dezenas é
calculado por uma combinagdo das 8
dezenas tomadas 2 a 2. Assim teremos:
C 8!

86 = g1.91=28. Logo, temos 28 jogos

simples. Com isso o apostador devera
pagar 28 x R$ 2,00 = R$ 56,00.



5. Quanto pagara pela aposta um apostador que escolher, para jogar na
Mega Sena, as dezenas 01 - 02 -09-10-21-22-33-39-45-547

Esse apostador escolheu 10
dezenas. Observando a tabela de

valores dos jogos da Mega Sena, vemos

que ele pagard R$ 420,00 pelos jogos.

6. Um apostador que dispunha de muito dinheiro para jogar escolheu
quinze dezenas entre as sessenta e fez a suas apostas na Mega Sena.
Qual foi numero total de apostas que esse apostador realizou? Quanto
ele pagou pelas apostas?




Como esse apostador escolheu 15

dezenas temos que o numero de aposta é
15!

dado por: Ci56 = =5005 . Logo, temos
9l 6l

5005 jogos simples. Com isso o apostador
devera pagar 5005 x R$ 2,00 = RS
10.010,00.

7. Certo apostador escolheu uma quantidade de dezenas e jogou na Mega Sena,
pagando R$ 924,00. Quantas dezenas diferentes ele escolheu?

Como esse apostador escolheu n dezenas pagando
924 reais, temos que ele realizou 462 jogos simples. Basta
fazer 924 +2. Com isso, para calcular o nimero n de

dezenas deve-se resolver a seguinte equacao:
I
=462 — 6!(nn._6)! =462
Para evitar resolver uma equacgao do 62 grau, com

apoio a tabela de valores dos jogos da Mega Sena
verificamos que C1g96=210. Logo, fazendo n= 11 temos:
C 11! 119-8.7-6!

16 =151 = 6! 5-4 3-2 -1 =462

Portanto, temos 5005 jogos simples. Com isso o
apostador devera pagar 5005 x R$ 2,00 = R$ 10.010,00.




Agora que ja sabemos como funciona o jogo da Mega
Sena, perguntamos: Quais sao as chances de uma pessoa ganhar
na Mega Sena realizando apenas um jogo simples de 6 dezenas?
Para isso recorreremos ao estudo das probabilidades.

8. Calcule o nimero de resultados possiveis, isto é, o nimero de
sequéncias simples de 6 dezenas formadas a partir das 60
dezenas possiveis, para um Sorteio da Mega Sena. Este nimero é
da ordem de quantos milhdes?

Como a Mega Sena disponibiliza
um total de 60 dezenas para a realizacao
dos jogos, o numero de dezenas simples,

formadas a partir dessas 60 dezenas é
obtido por Cgpe = 50.063.860 . Esse

numero é da ordem de 50 milhdes.

9. Agora, calcule a chance de um apostador ganhar na Mega Sena,

com uma aposta simples.




Essa probabilidade é calculada
por:

P(X)= N © de resultados favoraveis —
0 Qo

- n°total de possibilidades
1

PA) =——————
50.063.860

10. Podemos afirmar que essa probabilidade é igual a zero? Justifique.

A probabilidade nao é igual a zero.
Mas podemos afirmar que essa chance é

muito pequena.

11. Suponha que um apostador fez um jogo com 10 dezenas na Mega Sena.
Qual é a chance desse apostador acertar na Mega Sena?




Como esse apostador escolheu 10 dezenas para jogar na mega sena, pela analise da
Tabela de Valores dos jogos da Mega Sena ele realizou 210 jogos. Portanto a chance dele
acertar na Mega Sena é de:

p(10)——220____3
50.063.860 715.198

Do ponto de vista tedrico, é facil ver que ndo vale a pena jogar na Mega Sena, ainda

mais se a aposta for simples. Vale a pena discutir com os alunos sobre o assunto. Questione —

os alunos sobre o porqué de tantas pessoas ainda jogarem apesar de sabermos que a chance
€ minima. Discuta também com seus alunos

sobre qual deve ser o valor das apostas em vistas das chances de ganhar.

Para complementar a ideia dos jogos e seu envolvimento com o tema abordado, sugerimos uma visita
ao link: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica Aula.html?aula=1328. A pagina, do Portal
do_Professor, apresenta uma aula diferenciada usando como recurso um software que permite a
abordagem do tema probabilidade de forma lidica. Vale a pena uma visita!

Atividade 2

Recursos utilizados: Quadro branco
Tempo de duragao: 50 min

Descritores: H67 - Resolver problemas envolvendo probabilidade.
Objetivo:

- Desenvolver o calculo mental aproximado na resolucdo de problemas


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1328
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1328

probabilisticos.

Metodologia

A explanacdo da proposta de trabalho dar-se-a atraves da utilizagao
do quadro branco. Logo apos langar os exercicios como meio para fixacéo
da aprendizagem.

Abaixo exponho o texto que sera utilizado.

Introducéo a Probabilidade
Conceito

Se em um fendmeno aleatorio as possibilidades sdo igualmente
provaveis, entdo a probabilidade de ocorrer um evento A é:

miumere de casos favorawves

PiA) =

tners de casos possiveis

Por, exemplo, no lancamento de um dado, um ndmero par pode ocorrer
de 3 maneiras diferentes dentre 6 igualmente provaveis, portanto, P =
3/6= 1/2 = 50%

Dizemos que um espaco amostral S (finito) é equiprovavel quando seus
eventos elementares tém probabilidades iguais de ocorréncia.

Num espaco amostral equiprovavel S (finito), a probabilidade de
ocorréncia de um evento A é sempre:

mimere de elementos de & a(4)

PA) =

mitero de elementos de IRy

Exercicios de fixacao:
1.1 - Considere o langcamento de um dado. Calcule a probabilidade de:
a) sair o namero 3:
b) sair um namero par
c) sair um multiplo de 3

d) sair um namero menor do que 3



e) sair um quadrado perfeito
1.2 - Considere o langamento de dois dados. Calcule a probabilidade de:
a) sair a soma 8.

b) sair a soma 12

1.3 — Uma urna possui 6 bolas azuis, 10 bolas vermelhas e 4 bolas
amarelas. Tirando-se uma bola com reposicéo, calcule as probabilidades
seguintes:

a) sair bola azul

b) sair bola vermelha

c) sair bola amarela
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E fundamental que a avaliacio seja orientada para promocdo da
aprendizagem onde professor e aluno interajam de forma transparente para
a aquisicdo de conhecimento e reconhecimento do mérito de aprender e
ensinar.

A avaliacdo sera realizada no transcorrer dos questionamentos
apresentados, primeiramente observando a formagdo de conceitos pelos
alunos, analisando seus questionamentos e intervencgdes, procurando, por
meio do dialogo, perceber se houve assimilacdo dos conteldos propostos.
Pela leitura das producgbes, ou seja, atividades dos alunos, o professor
avaliara sugerindo as mudancas e adequacdes necessarias, estimulando as
leituras e quando necessario, o feedback dos contetdos.



OBSERVACOES IMPORTANTES SOBRE ESTE PLANO DE
TRABALHO

Ele foi preparado levando em consideracdo o tempo disponivel de
aulas para as turma 3001,3002 e 3003 do Colégio Estadual Hélio Rangel no
ano letivo em curso- 2013 e o grau de conhecimento dos alunos.
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