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Introdugdo

O interesse do homem em estudar os fendmenos que envolviam determinadas possibilidades fez
surgir a Probabilidade. Alguns indicios alegam que o surgimento da teoria das probabilidades teve inicio
com os jogos de azar disseminados na ldade Média. Esse tipo de jogo é comumente praticado através de
apostas, na ocasido também era utilizado no intuito de antecipar o futuro e hoje, podemos utiliza-lo em
muitas outras areas.

E muito comum, hoje em dia, nos depararmos com informacdes sobre a probabilidade de uma
pessoa ser sorteada em uma loteria, de contrair um uma doenca, de um candidato vencer uma eleicao,
etc. Além disso, valores de seguros de veiculos, por exemplo, sdo calculados levando-se em
consideracao, entre outros fatores, o0 sexo e a idade do proprietério. Isto porque, dependendo destes
fatores, estas empresas sabem que podem ser maiores ou menores as chances do veiculo se envolver em
um acidente. Portanto, probabilidades sdo utilizadas em situagcdes em que dois ou mais resultados
diferentes podem ocorrer, mas nao € possivel saber antecipadamente qual deles realmente acontecera.
Por exemplo, fazendo uma aposta em uma loteria, até que o sorteio se realize, € impossivel saber se a
pessoa vai ganhar ou ndo, mas pode-se calcular a probabilidade disto acontecer.

O desenvolvimento das teorias da probabilidade e os avancos dos calculos probabilisticos devem ser
atribuidos a varios matematicos. Atribui-se aos italianos Pacioli, Cardano e Tartaglia (séc. XV1) as
primeiras consideracGes matematicas acerca dos jogos e das apostas. Através de estudos aprofundados,
outros matematicos contribuiram para a sintetizacdo de uma ferramenta muito utilizada cotidianamente.
Dentre os mais importantes, podemos citar: Blaise Pascal (1623 — 1662), Pierre de Fermat (1601 —
1655) , Jacob Bernoulli (1654 — 1705), Pierre Simon Laplace (1749 — 1827) Carl Friedrich Gauss.

Os alicerces da teoria do calculo das probabilidades e da analise combinatdria foram estabelecidos por
Pascal e Fermat, as situacOes relacionando apostas no jogo de dados levantaram diversas hipoteses
envolvendo possiveis resultados, marcando o inicio da teoria das probabilidades como ciéncias.

Atualmente, os estudos relacionados as probabilidades sdo utilizados em diversas situacoes, pois
possuem axiomas, teoremas e definicdes bem contundentes. Sua principal aplicacdo diz respeito ao
estudo da equidade dos jogos e dos respectivos prémios, sendo sua principal aplicacdo destinada a
Estatistica Indutiva, na acepcao de amostra, extensdo dos resultados a populacéo e na previsao de
acontecimentos futuros.



O que o aluno podera aprender com estas aulas
Conhecimentos: Probabilidade - continuagédo

Objetivos e Habilidades:
- utilizar conhecimentos de probabilidade como recurso para a construgéo de
argumentacao;

- avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimentos de
Probabilidade,

- aplicar as propriedades das probabilidades;

- identificar o conectivo “ou” com a unido de eventos, € o0 conectivo “e” com a interse¢ao
de eventos;

- calcular a probabilidade da unido de dois eventos;

- aplicar o teorema da adicao de probabilidades;

- calcular propriedades condicionais;

- reconhecer eventos independentes;

- calcular a probabilidade de intersecéo de dois eventos;

- identificar o tipo de problema em que se pode aplicar o teorema da multiplicacéo de
probabilidades.

- ler e interpretar dados e informagdes apresentados em diferentes linguagens e
Representacdes;

Estratégias e recursos da aula

Ao continuar o estudo de Probabilidade, farei uma breve revisao na probabilidade bésica através de
exercicios. Para o desenvolvimento do tema, a Historia da Matematica aparecerd novamente; continuarei
com a utilizagdo de moedas, dados, baralho para mostrar situagdes problema que sejam do dia a dia dos
alunos, utilizando o laboratério de informética e de recursos computacionais e multimidias para auxiliar
na compreensao do contetdo. Trabalho de pesquisa em grupos e a continuacao da atividade préatica
utilizando baralho para encontrar as probabilidades.

Atividade 1- Com a turma dividida em grupos de trés ou quatro pessoas, distribuo um baralho para
cada grupo mais uma lista de perguntas.

1. Qual a probabilidade de sair uma carta de 4 de ouro, dentre todas as cartas do baralho.
2. Qual a probabilidade de sair um As de copas, dentre todas as cartas do baralho?

3. Qual a probabilidade de sair uma dama de copas?

4. Qual a probabilidade de sair uma dama?

5. Qual a probabilidade de sair um rei ou dama ?



"Consequéncias da defini¢céo de probabilidade”
Qual sera a probabilidade de um acontecimento impossivel?

Se um acontecimento é impossivel, ndo ha casos favoraveis. Logo,

0
=0

(acontecimento impossivel) = — =
S & n? de casos favoraveis

A probabilidade de um acontecimento impossivel é 0 (zero).

Qual seréa a probabilidade de um acontecimento certo?

Se um acontecimento é certo, todos 0s casos possiveis sdo favoraveis. Logo,

_ n? casos favoraveis
p(acontecimento certo) = — — =
n? casos possiveis

A probabilidade de um acontecimento certo € 1.

Estes dois valores 0 e 1 sdo respectivamente os extremos inferior e superior da "escala de
probabilidades".

A maioria dos acontecimentos ndo sdo impossiveis, nem certos, mas situam-se entre estas duas
situacOes extremas.

Em qualquer experiéncia, a probabilidade de um acontecimento € um nimero maior ou igual a 0 (zero)
mas menor ou igual a 1.

Se A é um acontecimento - Impossivel: P (A) =0
- Possivel mas ndo certo: 0 < P(A) <1

- Certo: P(A) =1



Exemplos:

1) SAo sorteados dois ndmeros inteiros entre 1 e 5. Qual é a probabilidade de serem sorteados os
nameros 2 e 5?

Vamos resolver esse problema de duas formas, definindo para cada uma delas um conjunto de
resultados possiveis.

Solucédo 1. Podemos considerar que a ordem dos nimeros sorteados ndo altera o resultado final. Por
exemplo, o sorteio em que sai primeiro o nimero 2 e depois 0 5 tem 0 mesmo resultado do sorteio em
que sai primeiro 0 5 e depois 0 2. Sob essa orientacdo podemos os resultados possiveis s&o:

{1, 2}, {1, 3}, {1, 4}, {1, 5}, {2, 3}, {2, 4}, {2, 5}, {3, 4}, {3, 5}, {4, 5}. E o resultado favoravel é:
{2, 5}.

Dai concluimos que a probabilidade de serem sorteados os nimeros 2 e 5 é 1—10 .

Solucéo 2. Podemos considerar que a ordem dos nimeros sorteados altera o resultado final. Por
exemplo, sair 2 e depois 0 5 é diferente de sair 0 5 e depois 0 2. 1sso ocorreria se levassemos em conta a
ordem dos nimeros no sorteio.

Dessa forma, pelo principio multiplicativo, o nimero de casos possiveis é 5x 4 =20 . E o nimero de
casos favoraveis, pelo principio multiplicativo € 2x1= 2.

. . 2 _ 1
Dai concluimos que a probabilidade de serem sorteados 0os numeros 2 e 5 é 20 To

Observe que os resultados obtidos nas solucgdes 1 e 2 séo iguais.

Observacdo. Se o conjunto dos resultados possiveis esta ordenado, entdo o conjunto dos resultados
favoraveis também estara. Caso o conjunto dos resultados possiveis ndo esteja ordenado, entdo o
conjunto dos resultados favoraveis também néo estara. Mas o fato € que isto ndo afeta a probabilidade
de qualquer evento.

2) Sorteia-se um nimero do conjunto {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}. Sabendo que o niimero sorteado € par,
qual é a probabilidade de ele ser 0 6?

Solucédo. Sabendo que o nimero sorteado € par, entdo ele deve ser um dos nimeros 2, 4, 6 ou 8, que

- g Ve Ve 1
passam a ser 0s casos possiveis. A probabilidade de o nimero sorteado ser 0 6 € 7

3) Langam-se dois dados. Sabendo que a soma dos nimeros que sairam nas faces superiores € 8,
calcule a probabilidade de sair o nimero 5 em um dos dados.
Solucdo. Os casos possiveis sdo: (2, 6), (3,5), (4, 4), (3,5) e (2, 6). Dai a probabilidade de sair 5 em

2
uma das faces é E .

4) Um casal tem duas criangas. Sabendo que uma delas ¢ um menino, qual é a probabilidade de a outra
crianca também ser um menino?

Solugéo. S&o trés as possibilidades: menino e menino; menino e menina; menina e menino. Sabendo
que uma delas € um menino, sé ha uma possibilidade de a outra crianga ser também um menino. Dai a

1
probabilidade pedida é 3



Probabilidade Condicional e eventos independentes

A probabilidade condicional nos permite conhecer quais as chances de ocorréncia de um evento A dado
que outro evento B j& tenha ocorrido.

Para exemplificar melhor, considere que o diretor de uma firma vai sortear um prémio entre 30
empregados na festa de final de ano da empresa. Cada empregado recebe um nimero, papéis com esses
numeros sdo colocados em uma urna e um deles é retirado de 14. Se féssemos calcular a probabilidade
normalmente, as chances de um empregado levar o prémio seria 1/30, pois ha um prémio para 30
empregados. (Lembre-se que P(A) = Casos Favoraveis/Casos Totais).

No entanto, vamos considerar que o chefe gosta de fazer um suspense: ele tira 0 nimero contemplado da
urna, olha e anuncia no microfone: “E um nimero par!”. O que aconteceu? Nesse momento, todos os
funcionarios que possuem um numero impar caem fora da disputa. Assim, a probabilidade original de
1/30 é modificada.

O exemplo acima € um tipico caso de probabilidade condicional. Estamos querendo saber a
probabilidade de um evento A ocorrer (o sorteio de um nimero de 1 a 30) dado que outro evento B ja
tenha ocorrido (o numero em questdo é par). Quando lidamos com esse tipo de questdo, estamos
restringindo o espaco amostral do experimento. Assim, para calcularmos a nova probabilidade, devemos
levar em conta essa restri¢do. Logo, calculamos a probabilidade condicional através da formula:

Nessa formula, fica evidente a restricdo do espaco amostral pelo evento que j& ocorreu, como pode ser
observado no denominador da mesma. Mais ainda, a probabilidade do evento que j& ocorreu precisa,
necessariamente, ser maior do que zero, caso contrario, nao sera possivel realizar a divisdo.

Assim, voltando ao sorteio da firma, o proprio enunciado elucida o algoritmo do problema: no comego,
tinhamos todos os numeros naturais de 1 a 30 concorrendo e, depois da revelacdo do chefe, apenas 0s
pares continuam na jogada. Bem, P(A N B) corresponde a possibilidade de sair um nimero de 1 a 30
que seja par; ha 15 nimeros pares de 1 a 30, logo esse valor é 1/15. P(B) corresponde a probabilidade do
numero ser par. De novo, temos 15 nimeros de 30 ou 1/2. Fazendo a divisdo, temos que a probabilidade
sera de 2/15.

Quando aplicamos uma restricdo ao espago amostral, as possibilidades de o evento A ocorrer dado que 0
evento B tenha ocorrido poder@o ou ndo ser modificadas:

Se P(A/B) = P(A) & P(B/A) = P(B), isso significa que a probabilidade de A ndo se altera diante da
restricdo de B e a probabilidade de B néo se altera diante da restricdo de A. Neste caso, dizemos que A e

B sdo eventos independentes. Neste caso, vale ainda a implicacdo P(A N B) = P(A) . P(B).

Entre outras palavras: “ Dois eventos sdo independentes quando a probabilidade da ocorréncia de um
deles independe da ocorréncia ou ndo do outro” .



Exercicios resolvidos

a) Um dado é lancado duas vezes sucessivamente. Sabendo-se que a soma dos pontos obtidos é
menor que 6, qual € a probabilidade de que em ao menos um langcamento ocorra a face 2?

Solugéo:
Com a informacéao dada, o numero de casos possiveis passa a ser 10:

S={(1,1),(1,2),(1,3),(1,4),(2,1),(2,2),(2,3)(3,1),(3,2), (4.1)}
Dos elementos de S, é preciso selecionar os pares em que pelo menos um dos resultados é 2.

Ha 5 casos favoraveis: (1,2), (2,1), (2,2), (2,3) 3 (3,2).

Assim a probabilidade pedida é : 1—50 = % =50%

b) Um dado é lancado e é registrado o nimero obtido na face superior. Em seguida uma moeda é
langada e é registrada sua face.
Qual é a probabilidade de obtermos nimero 5 e coroa?
Solucao:
Os eventos “sair nimero 5 ¢ “sair coroa” sdao independentes, pois o fato de sair nimero 5 no
lancamento do dado ndo muda a chance de sair coroa no langamento da moeda.
Desse modo, a probabilidade pedida é:

P=%6 2712
\
Sairn®5 sair coroa

¢) Uma moeda € langada duas vezes. Calcule a probabilidade de obtermos cara no segundo
lancamento.
Indicamos por C e K as faces cara e coroa, respectivamente, temos que 0 espaco amostral E é:

E={(CC), (C,K), (KK), (KC)} n(E)=4.

O evento que queremos é: A={(C,C),(K,C)}, n(A) = 2  Logo: P(A)=n(A) =
n(E)

Agora, calcule a probabilidade de obtermos cara no segundo langamento sabendo que obtivemos cara no
primeiro langamento.
Temos dois eventos a considerar: cara no primeiro langamento, B = {(C,C) , (C,K)}, e cara no segundo
langamento, A = {(C,C) , (K,C)}. Como sabemos que ocorreu 0 evento B, temos que o0 evento A s6 pode
ter ocorrido na interseccdo de A e B:
P(AB)=n(ANB) =1

n(B) 2
Observando as respostas das duas probabilidades, temos: P(A|B) =P(A) =1

2

2=1
4 2

Por isso, dizemos que A e B sdo eventos independentes.



Exercicios

1) Em uma sala estdo reunidos 20 homens e 20 mulheres. Entre os homens, 3 séo
administradores, 8 sdo engenheiros e 0s demais, economistas. Entre as mulheres, 7 sdo
administradoras, 8 economistas e as demais engenheiras. Um desses profissionais foi
escolhido ao acaso para ler a pauta da reunido. Sabendo que a pessoa escolhida foi uma
mulher, qual é a probabilidade de que seja economista?

2) Ao se jogar um dado, verificou-se que foi obtida face com nimero maior que 2. Qual é a
probabilidade desse nimero ser primo?

3) Ao se retirar uma carta de um baralho de 52 cartas, verificou-se que ela era de espada. Qual é
a probabilidade de que seja uma dama ou um &s?

PROBABILIDADE DA UNIAO DE DOIS EVENTOS:
Se A e B sdo dois eventos do mesmo espaco amostral S, entdo:
ANB+ g

P(AUB)=P(A)+P(B)-P(ANB)

|
ANB

Dois eventos, A e B, sdo mutuamente exclusivos se, e somente se, A N B = g e representamos:

P(AUB)=P(A)+P(B)



Exemplos:

1) Numa urna existem 30 bolas numeradas de 1 a 30. Retirando-se 1 bola ao acaso, qual
probabilidade de que seu nimero multiplo de 4 ou de 5.

SOLUCAO:

O espaco amostral 6 U ={ 1, 2, 3, ..., 30}, portanto n(U) = 30

A ocorréncia de um multiplo de 4 é A = {4, 8, 12, 16, 20, 24, 28}, portanto n(A) =7

A ocorréncia de um mdltiplo de 5 é B = {5, 10, 15, 20, 25, 30}, portanto n(B) = 6
ANB={20}, portanton(ANB)=1

P(AUB)=P(A)+P(B)-P(ANB)=

7 6 1 12 2
PAUB) =—+ —— — = — = == 04 = 40%
30 30 30 30 5

2) Uma urna contém 30 bolinhas numeradas. Retirando-se ao acaso uma bolinha da urna, qual a
probabilidade de essa bolinha ser um numero multiplo de 4 ou de 3?

A probabilidade de sair uma bolinha qualquer é igual para todas elas.

Se se pretende que saia determinada bolinha que relne certas caracteristicas so6 tem que ver quantas das
bolinhas satisfazem a condicéo e multiplicar a probabilidade unitéria por esse nimero de bolinhas.

A probabilidade de sair uma bolinha qualquer =1/ 30

Bolinhas numeradas com nameros multiplo de 4 sdo : 8, 12, 16, 20, 24 e 28, ou seja, seis (6)

Bolinhas numeradas com nimeros multiplo de 3 sdo : 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27 e 30, ou seja, nove (9)
Seriam quinze (6+9) se ndo houvesse repeticdes. Mas como 0 12 e 0 24 aparecem duas vezes temos que
subtrai-las e fica um total de possibilidades igual treze (15-2=13)

A resposta serd 13 x 1/30 = 13/30

autra solucdo: a probabilidade da unido (A ou B) € igual a probabilidade da soma (A mais B) menos a
probabilidade da intersegéo (A e B)
P (AyB) =P(A) + P(B) - P(ANB) = 6/30 + 9/30 - 2/30 = 13/30

Exercicios

1) No langamento de um dado, qual é a probabilidade de que o nimero obtido na face superior seja
multiplo de 2 ou de 3 ?

2) De um baralho de 52 cartas, uma é extraida ao acaso. Qual é a probabilidade de sair um valete ou
uma carta de ouros?

3) Para apresentar um trabalho, um professor sorteara um aluno, entre os 30 da turma , escolhido de
acordo com o niumero da chamada. Qual é a probabilidade deo nimero do aluno escolhido ser:
a) Primo ou maior que 10?
b) Mudltiplo de 7 ou de 5?



4) Os dados da tabela seguinte referem-se a uma pesquisa realizada com 155 moradores de um
bairro e revelam seus habitos quanto ao uso de TV e Internet pagas.

S6TVaberta | TV paga

Internet gratuita 76 44
internet paga 14 =2
Um dos entrevistados € selecionado ao acaso. Qual é a probabilidade que ele use TV ou Internet
pagas.

5) Para preencher as vagas de trabalho em uma indistria, 120 pessoas participaram do processo
seletivo. O quadro abaixo mostra a distribuigdo dos candidatos por género e escolaridade:

! Home&'[Mulheres! Total

7i5risino_médio completo | 18 27 | 45 |
Ensino superior completa| 22 53 1 2o
Total | 40 | 8 | 120

Um candidato do grupo ¢ escolhido ao acaso. Qual é a probabilidade de que seja:

a) Mulher ou tenha ensino superior completo?
b) Homem e tenha somente o ensino médio completo?

6) Uma urna contém cinco bolas vermelhas, trés bolas azuis e quatro bolas brancas. Retira-se ao
acaso uma bola da urna. Qual a probabilidade de sair uma bola vermelha ou uma bola azul?

PROBABILIDADE DO EVENTO COMPLEMENTAR:

Sejam A um evento de um espago amostral S e A o seu evento complementar, entdo:
P(A)+P(A)=1o0uP(A)=1-P(A)

n(S) de n° elementos do espaco amostral S

n(A) de n° elementos do evento A



Exemplos:
1) No lancamento de um dado, o evento complementar do evento “numero impar” € o evento
“niimero par’ :
A={1,3,5}
A={2,4,6}

2) Se a probabilidade de um piloto ganhar uma corrida € de 1/5. Qual a probabilidade desse piloto ndo
ganhar essa corrida ?

SOLUCAO:

Seja P(A) = 1/5 a probabilidade de ganhar a corrida e P(A) a probabilidade de ndo ganhar a corrida,
entdo:

P(A)+P(A) =1 — 1/5+P(A) =1 — P(A) = 1 — 1/5 = 4/5 ou 80%

EXERCICIOS

1) Um dado é langado e o0 nimero da face voltada para cima é anotado.
a) Descreva o espaco amostral.
b) Qual o evento A “o ntimero obtido ¢ multiplo de 3” ?
c) Qual o evento B “o nimero obtido nao é primo” ?

2) Uma moeda € lancada duas vezes sucessivamente e observa-se a sequencia de faces obtidas.
Determine:
a) Espaco amostral
b) O evento A “ ocorre a0 menos um cara” .

3) Uma urna contém 6 bolas verdes, 5 azuis e 4 pretas. Calcule a probabilidade de se extrair uma
bola azul ou preta?

4) Retirando-se 3 cartas de um baralho comum, de 52 cartas, qual é a probabilidade de sair pelo
menos um as?



PROBABILIDADE DA INTERSECAO DE DOIS EVENTOS

TEOREMA DA MULTIPLICACAO :
No lancamento de dois dados, qual € a probabilidade de se obter a face 6 nos dois?

Podemos resolver esse problema através da definicdo de probabilidade, como é feito a seguir. O espago
amostral possui 36 elementos (pares ordenados), e o evento que satisfaz a condi¢do do enunciado é

o : ] n(4) 1
A ={(6,6)} e, portanto, possui um unico elemento. Assim concluimos que : P(A) = FB) = e

Vamos resolver esse problema através de uma propriedade conhecida como teorema da multiplicacéo de

probabilidades. P(A) pode ser calculada como o produto da probabilidade de ocorrer a face 6 em um dos
1 1 1
dados pela probabilidade de ocorrer a face 6 no outro, isto é: P(A) = P = e

O teorema da multiplicacdo de probabilidades é aplicado em problemas que pedem a probabilidade de
ocorrer um evento A e um evento B, pois o conectivo e indica a intersegdo dos eventos.

P(BNA) = P(A) . P(B/A)

Se A e B forem independentes, entdo P(BNA) = P(A) . P(B)

EXEMPLO

1) Jogando-se um dado e uma moeda, vamos calcular a probabilidade de sair face de nUmero menor
que 3 no dado e face cara na moeda.

Solugéo: Sejam os eventos
A : obter face de nUmero menor que 3.
B : obter face cara.

A e B séo independentes um do outro.

2 1 1
P(A) = g = E P(B) = E
Portanto, P(A N B) = P(A) . P(B) = % . % = P(ANB) = %

Se dois eventos, A e B, ndo sdo independentes, a probabilidade da interse¢ao deve ser calculada
diretamente. Nesse caso, a férmula acima néo é valida. Isso pode ser observado no problema a seguir.



- Em um grupo de 100 pessoas, 40 delas séo loiras, 30 usam oculos e 20 sdo loiras e usam éculos.

No espago amostral dessas 100 pessoas, os eventos A “pessoa loira” e B “pessoa que ndo usa 6culos”
né&o séo independentes. Assim, temos:

nB) =22 =40 =30 comP(ANB)# P(A)- P(B
FA‘B) 2 P(A) = 22 P(B) = 25, com P(A N B) # P(A) - P(B)

E importante observar que essa formula para calcular P(A n B) ndo é verdadeira quando 0s eventos nio
sdo independentes. Por exemplo, admita a situacdo a seguir para o langamento de um dado.

Vamos chamar de A o evento de sair um resultado par A = {2, 4, 6} e de B o evento de se obter
resultado maior que 3, B = {4, 5, 6}.

2=l =3=1
P(A) = £ =3 PB) =2==

£ B corresponde a0 resultado no dado ser par e maior do que 3, A N B = {4, 6);
A 21
P(A N B) = :

se caso, P(A N B) # P(A) - P(B).

Exercicios:

1) Uma caixa contém e valvulas defeituosas e 7 perfeitas. Retirando-se sucessivamente 2 valvulas
da caixa (sem reposicdo), calcule a probabilidade de as 2 valvulas serem:
a) Defeituosas.
b) Perfeitas

2) Umaurna A contém 3 bolas brancas e 2 azuis e uma urna B contém 4 bolas vermelhas e 5 pretas.
Retirando-se uma bola de cada urna, calcule a probabilidade de sairem uma bola branca e uma
preta.

3) No langamento de 2 dados, calcule a probabilidade de obtermos face 5 em um dado e face par no
outro.



Avaliagdo

A avaliacdo aconteceu durante todo as aulas, de acordo com os PCNs, conforme as atividades foram
sendo aplicadas, considerando a capacidade de raciocinio, a participacédo, interesse e a criatividade do
aluno, averiguando a construcdo do conhecimento e os objetivos propostos atingidos.

Provas, testes e trabalhos também sdo instrumentos de avaliagdo e devem ser encarados como
oportunidades para perceber os avangos ou dificuldades dos alunos em rela¢éo ao contetido em
questdo, além de uma boa conversa para avaliar se 0s alunos estdo aprendendo ou ndo, fazendo assim,
que a avaliacdo seja parte integrante do processo de ensino.

As atividades realizadas com a informatica possibilitam uma interacdo qualitativa entre aluno,
conhecimento e software. Algumas dessas atividades estimulam os alunos a repensar sobre as agdes
realizadas, favorecendo a construcao do conhecimento e a visualizacdo concreta do referido contetdo.

CONCLUSAO

Este trabalho ajudou muito a perceber os lugares onde a probabilidade esta presente, e mostrar qual é a

real chance de ganharmos algo em alguns desses jogos citados, e de que a probabilidade esta presente em
diversas ocasides da nossa vida.

N&o podemos analisar a dificuldade de aprendizagem da Matematica sem nos perguntarmos, a0 mesmo
tempo, 0 que €, em que consiste e para que serve fazer matematica. A presenca da Matematica na escola é
uma consequéncia de sua presenca na sociedade e, portanto, as necessidades matematicas que surgem na

escola deveriam estar subordinadas as necessidades matematicas da vida em sociedade.

As dificuldades encontradas pelos estudantes quanto a aprendizagem da probabilidade foram motivadas com a
contextualizagdo, novas maneiras de trabalhar com os problemas encontrados no dia-a-dia citadas na
Plataforma, video, jogos, etc.

A Matematica ensinada de forma contextualizada favorece uma ligacéo entre o conhecimento obtido em sala

de aula com a realidade do estudante.
Varios exercicios foram listados, dando énfase a resolucao de problemas e a jogos. Dentre as habilidades

envolvidas nesse contexto esta a que o aluno seja capaz de diferenciar espaco amostral e evento.
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