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1. Introducdo:

A Mateméatica ndo pode ser considerada uma ciéncia desligada da realidade.
Ao contrério, ela é e deve ser vista como algo presente nas mais variadas situacdes do
dia a dia.

Este planejamento foi baseado nos roteiros de acdo 3 e 7 da formacdo
continuada (ldentidade Geométrica da Parabola e Resolvendo Problemas) e tem
como objetivo principal estimular educandos das turmas 1004 e 1005(1° ano do
Ensino Médio do CE Padre Anchieta) ao conhecimento das coordenadas cartesianas,
plano cartesiano, o contetdo instintivo de funcdo quadratica, ou seja, mesmo sem
saber ser funcdo j& se conhece a mesma em outras situacdes, sejam financeiras,
fisicas, bioldgicas, geograficas, etc., coordenadas do vértice, ponto maximo e minimo,
enfim um apanhado sobre esse conteudo, visto que 0 mesmo ja teve inicio no 9° ano
do Ensino Fundamental.

Para isso, propde-se que em uma semana de aula (quatro tempos de 50
minutos) os educandos sejam organizados individualmente ou em duplas nos
primeiros 100 minutos de aula para a resolucdo da Atividade 1 e nos ultimos 100
minutos de aula, em grupos compostos por 4 alunos no maximo; estimulando-os a
discussdo e a fixagdo dos conceitos matematicos lecionados através de uma fixacéo de
exercicios e de um jogo com caracteristicas da especificidade de propriedades de

funcbes quadraticas.



2. Estratégias adotadas no Plano de Trabalho:

Como o contetdo de funcdo quadratica ou funcdo polinomial do 2° grau nao

é novidade para um educando do Ensino Médio, pois sua introducdo se da no 9° ano

do Ensino Fundamental, a aplicagédo desse Plano de Trabalho tem como principal

objetivo a fixagdo desse conteudo através da leitura geométrica das funcdes e da

caracterizacdo de suas propriedades através de um jogo.

Inicialmente em duas aulas (100 minutos) serd proposto as turmas a

resolucdo de uma atividade na qual serdo trabalhadas as propriedades de uma funcao

polinomial do 2° grau, atraves da resolucdo de questdes direcionadas e a discusséo de

suas resolucdes.

Nas ltimas duas aulas (100 minutos) sera proposto as turmas a realizacdo de

um jogo (Atividade 2) que contém as propriedades fixadas na Atividade 1, mas de

forma ludica e questionadora.

Atividade 1: FOLHA DE EXERCICIOS

1 — Sejam as funcdes polinomiais do 2° grau, definidas nos nimeros reais por:
y=10x2-11x +1 y =—4x+ 20x — 25 y=6x2-3x+1

Determine:

a) concavidade para cima ou para baixo?

b) raizes da funcédo

c) coordenadas do vértice

d) valor médximo ou minimo e qual o valor?

e) esboco do grafico

f) estudo do sinal de seu dominio.

Habilidade relacionada:

H62 — Reconhecer a representacdo algebrica ou grafica da fungéo polinomial
do 2° grau.

H66 — Analisar crescimento/decrescimento, zeros de funcbes reais

apresentadas em graficos.



»  Pré-requisitos:
Reta numérica
Identificar a parabola como sendo o gréafico da fungéo quadratica.

= Tempo de Duracéo:
Duas aulas (100 minutos).

= Recursos Educacionais Utilizados:
O roteiro das atividades (exposto no inicio dessa atividade) em uma folha de
papel oficio para serem resolvidas no caderno.

= Organizagdo da turma:
Individualmente e/ou em dupla, visto que os alunos nessa classe sdo dispostos
no espaco fisico da sala de aula desta forma.

= Objetivos:
Fazer com que cada aluno desenvolva as questbes em seus cadernos, para
assim haver uma comparagéo de respostas.

= Metodologia adotada:
O educador distribui a folha de atividades para os alunos com auxilio dos
mesmos, relembra os conceitos ali expostos e incentiva a resolucdo indo de
carteira em carteira para sanar possiveis davidas.
Nos ultimos 20 minutos realiza no quadro branco a correcdo dos exercicios
com o auxilio de toda a turma, preferencialmente com educandos indo

resolver as mesmas.

Atividade 2: TIRAS DE PROPRIEDADES PARA FUNCOES

JOGO DE TIRAS DE PROPRIEDADES PARA FUNCOES

v Numero de Participantes: grupos de 3 ou 4.
v Material Necessario: uma copia das tiras de propriedades de funcbes e cartas
por grupo.
v Regras:
= As cartas de funcdes sdao embaralhadas e, com as faces voltadas para
baixo, dispostas sobre uma mesa ou carteira formando um monte.
= As tiras de propriedades também s&o embaralhadas e distribuidas em
numero igual entre os jogadores. Cada um deve receber peno menos

quatro tiras. Nem todas precisam ser distribuidas.



Para a primeira funcdo retirada do monte, cada jogador seleciona, entre
suas tiras, aquelas que correspondem a propriedades dessa funcdo.
Depois, o0s jogadores discutem entre si se as propriedades selecionadas sao
realmente validas para a fun¢do em questéo.

Para cada tira de propriedade corretamente escolhida representa um ponto
para o jogador.

Posteriormente, as tiras de propriedades sdo novamente reunidas,
embaralhadas mais uma vez escolhem, entre suas tiras, as que apresentam
propriedades da funcgéo selecionada.

O jogo continua sucessivamente assim durante 4 ou 5 vezes, conforme
combinado pelos jogadores.

O ganhador sera aquele que ao final tiver obtido o maior nimero de

pontos.
Cartas de Funcbes Quadraticas
e N\ N\ )
=_X2_-3x-2 y=x2+3X+2 y=X2-2x+5
(N AN N\ /
e N\ N )
y=2X2—-5X+2 y=—Xx2-2x-4 y=Xx2+3x-4
= AN AN j
e N\ N )
y=4x2-4x+1 y=—2X?+5X-2 y=—4x2+21x-9
- AN AN /

y=—Xx>-3x+4




Tiras das Propriedades

N
Possui uma raiz
positiva.
J
N\
Possuil uma raiz
negativa.
J
~
Tem raiz unica.
J
~
Seu valor minimo é
negativo.
Y,
~

Possui duas raizes com

Nao tem raizes.

Tem concavidade para
baixo.

Corta o eixo Oy abaixo
do eixo Ox.

Possui uma raiz nula.

sinais distintos.

E crescente em seu
dominio.

E decrescente em seu
dominio.

Assume um valor
maximo.

Seu valor maximo é
negativo.

Seu valor maximo é
positivo.

Seu valor minimo é
positivo.

Possui duas raizes com
mesmo sinal.

Corta o eixo Oy acima
do eixo Ox.

Tem concavidade para
cima.

Possui duas raizes
distintas.

Assume um valor
minimo.




= Habilidade relacionada:
H52 — Resolver problemas com numeros reais envolvendo as operacGes
(adicéo, subtracao, multiplicacao, divisdo, potenciacéo).
H57 — Resolver problemas envolvendo equacdes do 2° grau.

H48 — Resolver situagdes-problema envolvendo equagéo do 2° grau.

* Pré-requisitos:
Fungdes Quadraticas. Reconhecimento do gréfico da funcdo quadrética e de
suas propriedades.

= Tempo de Duracao:
Duas aulas (100 minutos).

» Recursos Educacionais Utilizados:
Copias das cartas de funcGes e tiras das propriedades do jogo (exposto no
inicio dessa atividade).

= QOrganizacao da turma:
Dividindo a turma em grupos.

= Objetivos:
Fixar o contetudo de fungdo polinomial do 2° grau através da explicitacdo de
suas propriedades.

= Metodologia adotada:
O educador as cépias das cartas e tiras para 0os grupos de educandos com
auxilio dos mesmos, explica a metodologia e objetivo do jogo (regras) e
incentiva a importancia das resolucdes indo de carteira em carteira para sanar
possiveis davidas.
Nos ultimos 10 minutos realiza um pequeno debate sobre as duas atividades

propostas nesse jogo.

3. Avaliacéo:
A avaliacdo dos educandos sera feita atraves da observacdo do educador
durante a realizacdo do trabalho em sala de aula, tanto no primeiro momento
com a realizagdo dos calculos e exposicdo no quadro branco quanto a
execucdo do jogo, analisando as facilidades e dificuldades apresentadas no
decorrer do desenvolvimento das atividades propostas. Também sera utilizado
como instrumento avaliativo bimestral das turmas, com pontuacéo de 0 a 2

pontos.
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