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Os estudos relacionados a Fung¢des costumavam ser apresentados de
forma baseada apenas em célculos baseados na lei de formacéo:
y = ax?+ bx + ¢, onde a, b e ¢ sdo numeros reais € a # 0. Tornando assim um
assunto cansativo e de dificil compreensé&o por parte dos alunos.

O objetivo desse trabalho é oferecer uma demonstracdo pratica da
funcdo polinomial de 2° grau e como utiliza-la para a solugdo de diversas
situacdes-problemas.

Com o intuito de facilitar a compreensdao do conteudo abordado,
apresentaremos situacfes que despertem o interesse sobre o assunto, sem
mencionar as formas de resolu¢gbes formais, mas propondo aos alunos que
encontrem solugcbes para alguns desafios que estejam relacionados ao
cotidiano deles.



Sendo assim, levar o aluno durante o ensino-aprendizagem a perceber a
aplicabilidade do contetdo. Com a utilizagdo de algumas situacdes e atividades
com a turma, com trabalhos em pequenos grupos, poderemos desenvolver
uma melhor compreensao.

Tais atividades podem ser relacionadas a assuntos que sejam familiares
aos alunos, contribuindo na elaboracéo e resolugdo de situagbes problemas
cotidianas. Através de exemplos aplicados mostraremos a importancia dos
estudos relacionados as funcfes do 2° grau.

Competéncias:

Modelar e resolver problemas que envolvem varidveis socioeconémicas ou
técnico-cientificas, usando representacdes algébricas.

Objetivos:
e Compreender intuitivamente o conceito de fungdo como relagéo entre
grandezas
¢ Identificar representacdes algébricas que expressem a relacdo entre
grandezas;

e Determinar a Lei de Formagao que define uma fungao.

e Determinar a imagem e o dominio de uma funcéo.

e Representar pares ordenados no plano cartesiano.

¢ Resolver situacdo-problema cuja modelagem envolva conhecimentos
algébricos;

e Utilizar conhecimentos algébricos/geométricos como recurso para a
construcdo de argumentacao.

e Avaliar propostas de intervencéo na realidade utilizando conhecimentos
algébricos;

Desenvolvimento:

Com a intencdo de facilitar a compreensdo e visualizagdo do conteudo
abordado, trabalharemos com uma adaptagdo da atividade apresentada no
ROTEIRO DE ACAO 2.



ROTEIRO DE ACAO 2 — Muito prazer, eu sou a Parébolal

» Tempo de Execucao da 12Atividade: 50 minutos ou 1 hora aula.

> Area de Conhecimento: Funcdes Polinomiais de 2° grau.

» Objetivo: Auxiliar ao aluno a perceber o formato do grafico da funcéo
polinomial de 2° grau.

Pré- requisitos: Plano cartesiano, graficos de funcdes.

Material Necessario: Folhas de papel quadriculado ou milimetrado.
Organizacdo da classe: Turma disposta em em duplas ou trios,
propiciando um trabalho organizado e colaborativo.
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Descritores: Reconhecer a representacao algébricaou gréaficada funcao
polinomial do 2° grau.

» 12Atividade Adaptada do Roteiro de Acéo 2

O Roteiro de acao 2, necessita de laboratério de informéatica, ou notebook do
professor com o software Geogebra previamente instalado e acesso a internet
acoplado a projetor de multimidia (Datashow), mas pela impossibilidade de
utilizacdo dessas ferramentas, este trabalho foi realizado de forma adaptada
utilizando apenas as folhas de papel quadriculado ou milimetrado.

Sendo assim apresento a turma a situacéo a seguir:

A distancia entre as cidades A e B € de aproximadamente 240 km. Aline
percorreu essa distancia em determinado tempo. Ela disse a um colega que
dirigiu com muita cautela devido a chuva que havia caido durante o percurso.
Como professora de Matematica, ela disse também que, se tivesse aumentado
sua velocidade média em 20 km/h, teria feito o mesmo percurso em 1 hora a
menos.

a) Qual a relagdo que representa essa situagao?

b) Com a relacdo que estabelece essa situagao, crie uma tabela e esboce
o grafico no papel quadriculado.

ApOs apresentar a eles essa questéo, peco a eles que discutam a situacao que
foi apresentada no “exemplo”, que eles reflitam qual a relagcdo que é
estabelecida no problema, incentivando-os a relacionar as grandezas tempo e
velocidade.



» 22 Atividade Adaptada do Roteiro de Agéo 2

Imagine um jogador de volei sacando em uma partida. Considere que a
altura atingida pela bola seja representada algebricamente por

h(t) = -t2 + 8t, onde h é a altura em metros et o tempo, em segundos.

ApOs apresentar a eles essa questdo, peco a eles que discutam a situacao que
foi apresentada no “exemplo”, que eles reflitam qual a relagcdo que ¢é
estabelecida no problema, incentivando-os a relacionar as grandezas altura e
tempo.

Solicito que cada grupo organize as informacdes para podermos criar um
comparativo, e assim preparar uma tabela.

Altura (h) Tempo (s)
0 -(0)2+8(0)=0
2
16
6
0

Dessa forma podemos estabelecer uma relagdo entre as grandezas altura e
tempo. Na folha de papel quadriculado/milimetrado trace um par de eixos
coordenados e identifique o eixo horizontal o tempo (segundos) e o eixo vertical
altura (metros). Agora, utilize esse plano cartesiano para marcar 0s pontos que
definem a parabola.

Concluindo essa relacao, peco a turma que observem o grafico e verifiquem se
conseguem tracar uma curva passando por esses pontos.



Estas orientacbes devem levar o aluno a perceber caracteristicas do gréfico
que seriam melhor observadas no geogebra em vez do papel.

Apos as discussdes e solucbes das sentencas propostas, para concluir toda a
situacdo-problema apresentada a eles, levanto a questdo de transformarmos
as informacdes a uma linguagem matematica, onde escreveremos a lei de
formacdo de uma fungao, utilizando em geral as letras x e y para representar
as variaveis que estamos relacionando, sendo y dado em funcao de x.

» Procedimentos
Material Necessario:

e Folha de papel quadriculada ou milimetrado em anexo para atividade.
e Livro Didatico

¢ Quadro Branco e Piloto

e Calculadora

Avaliacéo:

O trabalho tera sido satisfatério se ao final o aluno for capaz de
perceber, através dos recursos utilizados, conseguir interpretar e aplicar as
informacdes adquiridas através dos trabalhos e atividades. Desenvolvendo as
habilidades e percepcdes para a solucdo de situacdes problemas. O aluno
devera perceber ainda como o0 uso de seus conhecimentos adquiridos durante
a pesquisa e estudo do assunto podera ser importante em seu dia a dia, na
solugéo de problemas que despertam a curiosidade com relagdo ao assunto

abordado.
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