COMPARTILHAR IDEIAS

Esta atividade traz observacdes curiosas e representa uma bela oportunidade
de compreender o motivo da organizacdo do tempo. Além de resgatar um assunto de
grande relevancia, tratado no Ensino Fundamental, que sdo as unidades de medidas.

Vocé sabe como surgiram as horas?

Os babil6nios, entre 1950 a.C. e 539 a.C., na Mesopotamia, foram os primeiros
a marcar a passagem do tempo. Foi através de um reldgio de sol que eles dividiram o
dia em 12 partes e depois em 24.

Os povos antigos construiam reldgios de Sol para medir a passagem do tempo,
através da observacdo da posicdo solar. Na analise das sombras de um mostrador, so-
bre um objeto, eles avaliavam o periodo do dia.

horas noturnas mostrador

(em branco) gnomon
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sombra
mostrando
4 da tarde

Agora que conhecem um pouco sobre a histéria da medida do tempo, vamos
analisar algumas situacdes.

O conceito de ano foi criado a partir das estacdes do ano. Parece ébvio, mas
a titulo de observacédo (e); utilizando um calendario o que ocorre no fim do
ciclo de estagGes (verao, outono, inverno e verao)?

E os meses? Vocé jd observou que a cada més a Lua inicia, novamente, seu
ciclo? Confira no calendario! Porém calcule quantos dias a Lua leva para
completar seu ciclo.



Alamo

- Entre o primeiro e o segundo tempo! O jogo tem dois tempos de 45 minu-
tos. E um intervalo de 15 minutos.

- Pai, a que horas isto vai acabar?

UM NOVO OLHAR...

Nesta etapa, é abordada uma situacao-problema de Cinematica, com a apli-
cacdo de uma equagao do 22 grau e serd necessaria a mudanca de unidade de tempo.

Um automovel em movimento, com velocidade constante, percorre 175 kil6-
metros em um determinado tempo. Imaginemos que, se a velocidade do automdével
fosse diminuida em 20 kilbmetros por hora, o tempo de viagem aumentaria em 60
minutos. Qual seria a velocidade inicial do automovel?

Para solucionarmos este problema, precisamos nos lembrar de uma equa-
c¢do muito utilizada em Fisica que relaciona velocidade, tempo e espaco
percorridos. Qual é essa equagdo?

Como podemos escrever, algebricamente, a situacao descrita no problema,
antes que a velocidade seja reduzida através da equacdo citada, ou seja,
para viajar 175 km a certa velocidade V?

Qual seria a equac¢do para viajar 175 km a velocidade V, reduzida em
20 km/h?

Em relacdo aos dois momentos citados no problema, é possivel observar que,
com a reducdo da velocidade, o tempo de viagem aumentara? E de quanto
sera esse aumento em horas? Represente a situacao algebricamente.



(Dado pelo professor)

(Seu grupo deve encontrar)

(Seu grupo deve encontrar)

FUNGAO BASICA

TRANSFORMAGAO SUGERIDA

X—>x—1

TRANSFORMAGAO SUGERIDA
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Fungdo 2

Transformacgdo sorteada

FORMULA FORMULA POS-TRANSFORMAGAO
TABELA TABELA APOS A TRANSFORMAGAO
GRAFICO GRAFICO APOS A TRANSFORMAGAO
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AnALiSE pAs Respostas Ao Quiz

PARA SABER +

Oi, gente ...

Indicamos, a seguir, varios links com atividades do site Conteludos Digitais para
Matemadtica e Estatistica, da Universidade Federal Fluminense (CDME-UFF). Esse con-
junto de atividades, denominado “Anatomia de uma fung¢dao quadratica”, aborda a ha-
bilidade principal desta dinamica, e também a aprofunda.

Interface 1 - Elementos graficos e algébricos com coeficientes inteiros:
nesta atividade, é possivel inserir, nos campos da pdgina, valores inteiros
para os coeficientes a, b e ¢, da férmula geral da funcdo quadratica. Para
cada inserc¢do, o grafico é plotado e simultaneamente sdo apresentadas
diversas informacdes a respeito da fungdo, como vértice, zeros etc. A ativi-
dade esta disponivel no link:

http://www.uff.br/cdme/fqa/fqa-html/fqa-gs-mathml-br.html

Interface 2 - Elementos algébricos com coeficientes inteiros: atividade
guase idéntica a anterior. O que as difere é que, na Interface 2, todas as in-
formacgdes sdo numéricas/algébricas, sem a exibi¢do do grafico. A atividade
estd disponivel no link:

http://www.uff.br/cdme/fqa/fqa-html/fga-so-mathml-br.html






A) WT B) wgs

Questio 4

(MO090150RJ, adaptada) Uma fungdo polinomial f do 22 grau tem, como raizes
(zeros da fungdo), os numeros 2 e — 3. A lei desta fungao pode ser escrita como

o fx)=(x+2)(x-3)
b f(x)=(x=2)(x+3)

o f(x)=(x+2)+(x-3)
1 fX)=(x=2)+(x+3)









