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Ao final da implantacdo do trabalho 1, pude observar aspectos positivos tais
como um maior interesse dos alunos na busca de procurar solucionar problemas e um
certo envolvimento na aula. Foi sem divida uma aula divertida e bastante produtiva
com 0s objetivos alcancados.

Com relacdo aos pontos negativos observei em uma de minhas trés turma uma
certa falta de interesse, porém nao acho que o motivo foi a proposta em si, € uma turma
com um certo desinteresse mesmo em aulas , sendo ’tradicionais” ou “atrativas” eles
sempre reagem dessa maneira.

Quanto ao trabalho ter sido em grupo, facilitou para os alunos, pois eles tiveram
oportunidades de tentar buscar solugdes e construir sua propria ”” magica” .

H& modificacdo que eu faria no plano e no item (3) prevendo gque a apresentagédo
fosse com tirinhas, slides ou até mesmo uma dramatizagdo (Por que ndo?) e também
deixaria essas “ magicas” a critério dos alunos é ndo como foi sugerido no item que
resultado seja o dobro do numero que a pessoa escolheu inicialmente e para isso
aumentando de 2 horas/aulas para 4 horas/ aulas.

De uma forma geral esse plano de trabalho proporcionou aos alunos agregar
significados, capacidade de transferéncia de habilidades e conhecimentos e o mais
importante a meu ver foi eles perceberem as aplicacbes matematicas envolvidas e se

divertirem aprendendo.
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1. Introducéo:

Cada vez mais o0 conhecimento matematico se faz necessario, pois 0s avan¢os
tecnoldgicos fazem com que esse conhecimento seja necessario a outras areas do
conhecimento.

No estudo sobre Polinbmios e Equagdes Algébricas desenvolver situagbes que
agucem a curiosidade do aluno de modo a estimular o aluno a pensar, raciocinar,
relacionar e descobrir solugdes para os problemas curiosos apresentados e com isso

construir a idéia de polinémios e equacdes algébricas, bem como sua importancia.

2. Estratégias adotadas no Plano de Trabalho:

Introduzir o polinémio e equacdes algébricas com uma atividade que estimule o
aluno a pensar e buscar solugdes. Essa atividade inicial serd apresentada com uma
atividade em grupo a partir da leitura de uma historia em quadrinho que leve ao aluno a

pensar e buscar a solucéo.
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Folha de Atividade em grupo

Acompanhe a histéria em quadrinhos a seguir:

Pense em um
numero.

Agora, subtraia deste E ndo é que deu

resultado o numero mesmo? Gosteil
que vocé pensou. Me ensina essa!

Facam vocés agora, escolha cada um de vocés um nimero e siga as instru¢fes dadas na
historinha. Qual o resultado que vocés encontraram?
Vocés saberiam explicar o porque?

Para entender como isso ocorre realize mentalmente a seguinte brincadeira. Nela, a
excecdo da primeira instrugéo, cada uma das outras deve ser executada com o resultado
obtido na instrugdo imediatamente anterior.

Pense em um nUmero;
Multiplique-o por 2
Some 4

Multiplique-o por 3
Subtraia 2

Divida por 2

Subtraia 5

Divida-o por 3

Sabe como esta brincadeira foi inventada? Escrevendo as operacdes para uma variavel x
que representasse 0 nUmMero que vVocé imaginou na primeira instrucdo. Veja:

Pense em um ntimero — x

Multiplique-o por 2 — 2x

Some 4 — 2x+4

Multiplique-o por 3 — 3 (2x +4)» 6x + 12



Subtraia2 — (6x+12)—-2 » 6x+10
Dividapor2 — (6x+10):2 — 3x +5
Subtraia 5 — (3x+5) - 5— 3x
Divida-opor3 — 3x:3 5 X

Agora veja se vocé aprendeu realmente o que esta por trés da brincadeira fazendo os
itens a seguir.

(1) Desvende o resultado da brincadeira abaixo.
Brincadeira 1

Pense em um numero;
Some o seu dobro
Subtraia 3

Divida por trés

Some 1

Subtraia 0 nimero que vocé pensou inicialmente
A resposta é sempre 0 nUmero

Brincadeira 2
Um professor pediu para seu aluno realizar as seguintes instrucdes:

Pense em um nUmero;

Multiplique por 4

Some sua metade

Divida por 3

Depois disso o professor pergunta ao aluno: Que nimero apareceu como resposta?
Depois de o aluno Ihe revelar, o professor diz ao aluno o nimero que ele escolheu.
Explique como ele faz isso!

(2) Agora voceés saberiam responder a proposta apresentada no inicio da atividade?

(3) Trabalho para o grupo apresentar na proxima aula:

Invente uma dessas brincadeirinhas e traga na proxima aula uma apresentacdo. Essa
apresentacé@o pode ser em forma de slide, tirinhas ou até mesmo uma dramatizagéo.



Atividade
e Pré-requisito:
Propriedades operatorias com polinémios.
= Tempo de Duracéo:
4 aulas horas
= Recursos Educacionais Utilizados:

Folha de atividade em grupo, lapis e borracha.

= Organizagdo da turma:

Em pequenos grupos e 3 ou 4 alunos.

= Objetivos:
Utilizar o desenvolvimento, simplificacdo e expansdo de polinémios para
resolugdo de problemas matematicos.
Descritores :
H 21 — Resolver situacdes problemas cuja modelagem envolva conhecimentos
algébricos.
H23 — Avaliar propostas de intervencao na realidade utilizando conhecimento
algeébricos.
= Metodologia adotada:

Apresentarei a folha da atividade em grupo para que o grupo busque uma
estratégia para resolucao e discutiremos as respostas de cada grupo e em seguida, 0s
alunos irdo refletir sobre os resultados encontrados, com objetivo de pensar e se colocar
diante de cada situacdo apresentada e as solu¢fes encontradas.

Em um segundo momento ( préximas 2 aulas) os grupos devem elaborar uma
atividade como as que foram trabalhadas em sala para uma pequena apresentacdo aos

demais grupos.

3. Avaliagéo:
Ao final das 4 horas/aulas, os alunos deverdo: Utilizar o desenvolvimento,
simplificacdo e expansédo de polindmios para resolucdo de problemas matematicos.

A avaliagdo sera realizada de duas formas:

- Continua - onde através da participacao, levantamento de duvidas, resolucao dos
exercicios dados na atividade em aula, sera observado o rendimento dos grupos no
conteudo;



- Pontual - Com uma apresentacao em grupo (atividades em grupo promovem
situagdes de ajuda e de ensino aprendizagem entre eles) sobre o conteddo
apresentado e sera atribuido um grau de rendimento o grupo.

4. Referéncias:
DANTE, Luiz Roberto Matematica: conceitos e aplicacdes, Vol 3 Sdo Paulo:
Atica, 2010.
Roteiro 3 disponivel em < http://projetoseeduc.cecierj.edu.br/acesso > Acesso
em 02/11/2012

Video http://www.youtube.com /watch?v=HdnhU5g4p4Q&feature=related
acessoem 02/11/2012
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