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Introducao

Este Plano de Ag¢do é uma sugestao de atividade usando a linguagem
matematica para resolucdo de problemas envolvendo polinémios. A intencéo &
fazer nossos alunos refletirem sobre a importancia de conhecermos as
férmulas de resolucéo para as equacgdes polinomiais.

Considera-se importante que os alunos se sintam confortaveis utilizando
essa linguagem, evitando férmulas ou demonstracdes abstratas. As charadas
podem ser trabalhadas sempre partindo do que o aluno ja conhece. Quando o
aluno concilia o que pensou com as demonstracdes numericas e algébricas as
conclusbes sdo mais eficazes, além de ressaltar a importancia de uma
padronizacdo de procedimentos para obter a solucdo em uma familia de
objetos (as equacdes, divididas por suas caracterizacdes algébricas: de 1°
grau, 2° grau, e etc.).

Os polindbmios, a priori, formam um plano conceitual importante na
algebra, entretanto possuem também uma relevante importancia na geometria,
guando se deseja calcular expressdes que envolvem valores desconhecidos.

Apesar da definicAo de polinbmios abrangerem diversas areas, restringiremos
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essa aula de polinbmio com as expressdes algébricas, desde aquelas que
envolvem apenas nuameros, até as que apresentam diversas letras, poténcias,
coeficientes, entre outros elementos dos polinémios.

Por fim, as atividades buscam um diadlogo entre os polinbmios e as

equacdes polinomiais, especificamente valorizando a forma algébrica.

Objetivos

e Utilizar o desenvolvimento, simplificagéo e expansao de polindmios para
resolucdo de problemas matematicos.

e Despertar o interesse pela visdo generalista da construcéo de resultados
em matematica.

Metodologia
Utilizaremos dois roteiros de atividade o 3 e 4 para as aulas:

Atividade 1 - Roteiro de acédo 3: Divididos em grupos com 4 alunos, vamos
propor que utilizem o raciocinio logico, a simplificacdo e expansdo de
polinbmios para resolver alguns “probleminhas” curiosos.

Atividade 2 - Roteiro de acdo 4: continuardo divididos e nessa atividade
buscaremos uma reflexdo sobre a importancia de conhecermos as férmulas de
resolucdo para as equacoes polinomiais.

Metodologia das atividades 1 e 2: apresentar no datashow a 12 charada e
pedir que tentem resolver. Descrever o pensamento da atividade no quadro
branco e passar outro exemplo. Em seguida distribuir a turma em grupos de 3
ou 4 alunos e entregar a folha de atividades propostas.

Duragéao das atividades 250 minutos.

Recursos utilizados

Internet (laboratorio de informatica); datashow; folha de atividades, lousa
branca e pincel.

Avaliacéao

Analisar e cuidar para que a estrutura légica do desenvolvimento para
congruéncia das ideias que levam as provas dos resultados as analogias dos
alunos acontecam gradativamente, respeitando o tempo de cada um. Observar
as descobertas e verificar se todos compreenderam o processo de construcéo
das equacdes vindas dos problemas.



Referéncias Bibliogréaficas

BOYER, Carl B. Historia da Matematica. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 1996.

DANTE, Luiz Roberto. Matematica: Contexto e AplicagGes. 12 ed. Vol. 3. S&o
Paulo: Atica, 2010.

Roteiros de acédo 3 e 4 do Curso.

Apresentacao do Datashow:

Conversa informal sobre seus conhecimentos acerca de polinébmios:

a) Quais equacdes polinomiais vocés conhecem?

b) O que vocé entende por polinbmios?

c) Em relacdo as igualdades apresentadas anteriormente, o que elas
tém em comum?

d) ao observar os polinbmios, nota-se que estes apresentam algumas
letras no lugar de numeros. Por que isso acontece?

“ O perimetro de um retangulo mede 92 cm. Quais s&o suas
medidas , sabendo-se que o comprimento tem 8 cm a mais que a
largura ? ©

X
X+ 8

Obs: Para calcular o perimetro de uma figura plana
, basta somar as medidas de todos os seus lados.

Resolucéo :
X+ X+(X+8)+(X+8) =92
4X +16= 92
4X = 92 -16
4X =76
X=176/4



X
I

19

Desenvolvimento das atividades

ATIVIDADE 1

DURACAO PREVISTA: 150 minutos
AREA DE CONHECIMENTO: Matematica
ASSUNTO: Polinbmios

OBJETIVOS: Utilizar o desenvolvimento, simplificacdo e expansdo de
polindmios para resolucéo de problemas matematicos.

PRE-REQUISITOS: Propriedades operatorias com polindmios.
MATERIAL NECESSARIO: folha de atividade, lapis e borracha.

ORGANIZACAO DA CLASSE: disponha-os em grupos com quantidades que
Ihe forem adequadas para o estimulo de um com 0s outros.

CE Fernando Magalhaes
Professora Tatiana Mello
Equipe:
Folha de atividades — 12 parte

1. Realize mentalmente a seguinte brincadeira. Nela, a exce¢cdo da primeira
instrucdo, cada uma das outras deve ser executada com o resultado obtido na
instrucao imediatamente anterior.

@Pense em um nimero;

@Vultiplique-o por 2

&ome 4

@ultiplique-o por 3

@Bubtraia 2

@®ivida por 2

@ubtraia 5

®Divida-o por 3

Respostas:
X
2.X

2X + 4



(2x+4)-2

2. Desvende o resultado da brincadeira abaixo.
@Pense em um nimero;

@®Some o seu dobro

@Subtraia 3

@Divida por trés

@Some 1

@Subtraia o nimero que vocé pensou inicialmente
A resposta é sempre o numero...

X
X + 2X
X+2x)-3

3. Um professor pediu para seu aluno realizar as seguintes instrugoes:

@Pense em um nimero;
@&Multiplique por 4
@Some sua metade
@Divida por 3

X

4.x



4. Invente uma dessas brincadeirinhas cujo resultado seja o dobro do niamero
gue a pessoa escolheu inicialmente.

ATIVIDADE 2 — SUGESTAO do Roteiro 4

DURACAO PREVISTA: 100 minutos
AREA DE CONHECIMENTO: Matematica
ASSUNTO: Férmulas para solucao de equacdes polinomiais

OBJETIVOS: Despertar o interesse pela visdo generalista da construcdo de
resultados em matematica.

PRE-REQUISITOS: Formulas de solucdo das equacdes polinomiais do 1° e 2°
grau.

MATERIAL NECESSARIO: folha de atividade, lapis e borracha.

ORGANIZACAO DA CLASSE: disponha-os em grupos de 3 a 4 alunos.

CE Fernando Magalhaes
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Equipe:
Folha de atividades — 22 parte

1. Escrevam em grupo, com a linguagem de sua escolha, como fariam para
publicar ao mundo a solucdo para todas as equacdes que se assemelham a
cada uma das equacdes a seguir.

a)3x+6=10

Pense em um nimero
Multiplique por 3

Some com o dobro de 3
Iguale a 10.

b) 2x2+3x+1=0

C)x3-2x2+x=0



Usem as instrucBes e informacdes que desejarem. Pensem em como essas
suas instrucdes serdo recebidas por aqueles que se interessarem na solucéo
de alguma equacao das trés familias de equacdes.

AVALIACAO DO PLANO ACAO

PONTOS POSITIVOS

A turma interagiu com facilidade nas charadas. E o trabalho em grupo foi um
grande aliado em minhas aulas. Sozinhos eles desanimam nas atividades
propostas, além disso a sala de aula torna-se mais atraente.

PONTOS NEGATIVOS

O tempo sempre sera 0 ponto negativo nessa aplicagcdo do plano de acéao.
Temos apenas 4 tempos para dar conta de um curriculo muito extenso.

IMPRESSAO DOS ALUNOS

Acredito ter sido boa e satisfatdria, pois os alunos disseram que as aulas
tiveram maiores sentidos e foram mais interessantes.

O que mudaria:

Mudaria a abordagem, usaria mais o geogebra para sair um pouco do foco,
pois estamos sempre no centro das atencées e com o geogebra passamos a
ser mediadores.



