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Plano de Acdo 1 -Unidade 16 - FUNCAO POLINOMIAL DO 2° GRAU

Desenvolvimento da Aula

Este plano de aula tem como objetivo discorrer sobre a pratica pedagdgica que
sera utilizada para o melhor entendimento sobre Funcao Polinomial do 2° grau. Prética
essa, que devera levar o aluno a perceber a aplicabilidade do assunto e a construcéo do
seu proprio conhecimento com situacdes problemas e questionamentos feitos por eles.

-Habilidade relacionada:
Identificar uma funcéo polinomial do 2° grau.
Compreender o significado dos coeficientes de uma funcéo do 2° grau.
Representar graficamente uma funcéo do 2° grau;
Compreender o significado dos coeficientes de funcdo do 2° grau;
Utilizar a funcdo do 2° grau para resolver problemas;
Resolver problemas envolvendo calculo de maximos e minimos.
-Pré-requisitos: Fun¢des Quadraticas. Reconhecimento do grafico da funcdo quadréatica
e de suas propriedades.
-Tempo de duracéo: 4 aulas

-Organizacao da turma: Em grupos de 3 ou mais alunos.

-Objetivos: Mostrar aos alunos a importancia do tema estudado e sua aplicabilidade
em assuntos do cotidiano.

-Revisar elementos de um gréafico de funcdo 2° grau como: raizes, pontos de interseccao
Com eixos y e X, coordenadas do veértice, eixo de simetria, imagem e seu
relacionamento com a concavidade da parabola

Material de Apoio

Folha de atividades;

Laboratorio de Informatica ou notebook do professor com projetor multimidia;
Software Geogebra;

Antena de Tv a cabo pequena (as utilizadas hoje por fornecedores de servigcos como Oi
TV, Sky, Claro, Embratel);

Papel milimetrado.

Verificacdo do Aprendizado

Alunos divididos em grupos de trés ou mais alunos, fardo seminarios em sala, utilizando
a antena, a trena para representar os eixos e cada grupo respondera aos uestionamentos,

mostrando na antena, proposto no problema abaixo. Enquanto os ouvintes esbogaréo no
papel milimetrado tudo que for exposto pelo grupo e pelo



Geogebra que estara sendo projetado no quadro e manuseado pelos

apresentadores. Levando-se em conta que a Parabolica representa uma parabola, é que
esta sendo definida aqui por definida pela fungédo f(x)= 3x2-10x+3.Eles deverao
encontrar:

.as coordenadas de localizacao desse foco.

.as raizes dessa equacao, o eixo de simetria.

.0S pontos de interseccdo com 0 eixo y e X.

. arelacdo da abertura da antena com coeficiente a e a relacdo do mesmo coeficiente
com a imagem da funcéo.

Avaliacéo

Nas atividades que aqui foram descritas, foi observado o entendimento de cada aluno
sobre o0 contetdo e intervencbes foram feitas sempre que necessario.
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Plano de Ac&o Unidade 18 - FUNCAO EXPONENCIAL
Desenvolvimento da Aula

Inicie a atividade propondo para os alunos resolvam em grupos alguns desafios
que envolvam funcGes exponenciais. Como exemplo, sugerimos os seguintes desafios:
Exemplos 1 e 2.

Organize a turma em duplas de trabalho para utilizacdo de computadores
portateis ou dos computadores da sala de informatica.
Peca para que os alunos acessem a atividade interativa “Fun¢ao Exponencial”,
disponivel no site NET Educacgéo (material de apoio).


http://projetoseeduc.cecierj.edu.br/ava22/course/view.php?id=6

Apbs a exploracéo, certifique-se que os alunos compreenderam o desafio do
jogo de xadrez e motive-os a pensarem em duplas a respeito as estratégias que deverao
utilizar para resolucdo dos desafios.

Pergunte se eles acreditam que os conceitos envolvidos nas aulas de matematica
poderdo ajuda-los na resolucéo. Certamente algum aluno citara as fungdes exponenciais
e caso ninguém comente, relembre com eles o que foi abordado na primeira etapa da
atividade deste plano. Ao término da atividade interativa, discuta com os alunos 0s
resultados e as estratégias que utilizaram para resolver o desafio.

Essa atividade interativa apresenta uma lenda de um rei, que cansado da
monotonia do reino, pede para que um de seus suditos Ihe desenvolva um jogo. Como
pagamento, o inventor do xadrez pediu para que em cada uma das 64 casas do tabuleiro
fossem colocadas moedas de ouro, na seguinte condi¢do: na primeira casa deveria ser
colocada uma moeda e nas demais casas deveria ser colocado o dobro de moedas que
havia na casa anterior. Essas moedas, entéo, seriam seu prémio pela invencéo. Para
resolver esse e outros desafios do nosso cotidiano, os alunos terdo de compreender 0s
conceitos e as formas de resolugéo das fungdes exponenciais.

Material de Apoio

Laboratorio de informatica
Internet
Papel A4
Canetas esferograficas
Duracéo da aula: 6 aulas
Verificacdo do Aprendizado

Apbs a realizacdo da atividade interativa, disponibilize para turma algumas situacdes
que envolvem fungbes exponenciais e proponha que a sala, divida em trios expliqguem
porque elas tratam desse tipo de funcgdes.

Como exemplos sugerimos as seguintes situacdes:

Exemplo 1

(Unit-SE) Uma determinada maquina industrial se deprecia de tal forma que seu valor, t
anos apos a sua compra, € dado por v(t) = v0 * 2 -0,2t, em que v0O é uma constante real.
Se, apos 10 anos, a maquina estiver valendo

R$ 12 000,00, determine o valor que ela foi comprada.

Temos que v(10) = 12 000, entdo:

v(10) = v * 2 02*10

12000=v0* 2

12000=v0* 1/4

12000:1/4=v0

v0 =12 000 * 4

v0 =48 000

Resposta: A maquina foi comprada pelo valor de R$ 48.000,00.

Exemplo 2



(EU-PI) Suponha que, em 2003, o PIB (Produto Interno Bruto) de um pais seja de 500
bilhGes de dolares. Se o PIB crescer 3% ao ano, de forma cumulativa, qual sera o PIB
do pais em 2023, dado em bilhdes de dolares?

Use 1,0320 = 1,80.

Temos a seguinte funcéo exponencial:
P(x) =P0O* (1 +i)'
P(x) = 500 * (1 + 0,03)%°
P(x) = 500 * 1,03%°
P(x) =500 * 1,80
P(x) =900
Resposta: O PIB do pais no ano de 2023 sera igual a R$ 900 bilhdes.
AVALIACAO.
Posteriormente, oriente os grupos a criarem um desafio que envolva, em sua resolucao,
os contetdos trabalhados na atividade interativa. Se a aprendizagem conceitual foi
garantida nas etapas anteriores, 0s alunos s precisardo usar a criatividade para elaborar
desafios interessantes.

Sugira que os alunos troquem os desafios entre 0s grupos para que sejam solucionados,
de modo que cada grupo tera que solucionar 1 desafio diferente do que foi criado.
Posteriormente, oriente que cada grupo exponha para a turma os desafios e as
estratégias utilizadas nas respectivas resolugoes.
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