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Ementa

* |dentificar um prisma e seus elementos;

* Identificar um cilindro e seus elementos;

* Conhecer o principio de Cavalieri;

* Calcular a area lateral, total e o volume de um prisma;
* Calcular a area lateral, total e o volume de um cilindro.

Objetivos Gerais

* Introduzir as nog¢des elementares de Prismas e Cilindros utilizando o software “uma pletora de
poliedros’’ e o jogo de dobraduras e planificacdes como recursos pedagogicos.

Objetivos Especificos

» Compreender o conceito basico dos Prismas e Cilindros e estabelecer quando possivel, a lei de
formacao do volume dos solidos.

 Reconhecer exemplos e resolver exercicios com a lei de volumes, em que estejam contextualizadas
em situacBes do cotidiano ou aplicadas a outras areas do conhecimento.

N°de Carga

2ClE Aulas Horaria LRSS
1. ldentificar um prisma e seus elementos;
13/03/2014 2. ldentificar um_CII!n_dro e seus e_Ier_r_1entos;
. 3. Conhecer o principio de Cavalieri;
4 3h20 min . o
4. Calcular a area lateral, total e o volume de um prisma;
14/03/2014 . . _
5. Calcular a éarea lateral, total e o volume de um cilindro;
6. Exercicios de fixacao
N°de Carga _—
2ClE Aulas Horaria BEESHIRE
1. Apresentacdo do Jogo “Dobraduras e Planificagdes dos solidos ” e do
software “uma pletora de poliedros’
18/03/2014 a) Divisdo em grupos

2 1h40 min b) Regras

c) Interacéo dos alunos
d) Relatorio sobre a aula



Estratégias Metodologicas

O conteudo proposto (Prismas e Cilindros) foi trabalhado de maneira expositiva (lousa e data - show).
A utilizagéo de recurso pedagogico foi abordado apds um esclarecimento prévio do conteudo.

No primeiro momento, foi apresentado aos alunos situagdes cotidianas que envolviam a solidificagéo
dos conhecimentos. Para isso situacGes foram, propostas, como “Dobraduras e planificacdes” e
software “uma pletora de poliedros’’.

Utilizagdo software “uma pletora de poliedros”’

O software cria situacGes que exigem solucdes originais e rapidas. Nesse processo, o planejamento, a
busca por melhores jogadas e a utilizacdo de conhecimentos adquiridos anteriormente propiciam o
surgimento de novas idéias, a aquisi¢cdo de novos conhecimentos.

Entendendo o software: Esta atividade foi desenvolvida em 1 tempo de aula. Dividi a turma em
seis grupos de 3 componentes. Como cada grupo se propds faze a confec¢do de pelo menos um sélido
de Platdo. Fichas contendo problemas com o volume dos sélidos e o principio de Cavalieri. resolu¢des
ja prontas, que foram feitos pelos proprios grupos em sala de aula. Esta atividade levou 25minutos
para divisdo dos grupos, confeccdo dos solidos no software e explicacdo das regras e 0s outros 25
minutos para a jogada do software.

Utilizag&o de jogos:

O jogo cria situacBes que exigem solucBes originais e rapidas. Nesse processo, 0 planejamento, a
busca por melhores jogadas e a utilizacdo de conhecimentos adquiridos anteriormente propiciam o
surgimento de novas idéias, a aquisicdo de novos conhecimentos, bem como o desenvolvimento de
habilidades e atitudes. Investigacdo, tentativa e erro, levantamento e checagem de hipoteses sdo
algumas das habilidades de raciocinio légico que estdo envolvidas no processo de jogar.

O Jogo “Dobraduras e planifica¢bes”

Objetivo do jogo: tem como objetivo fazer os alunos se familiarizarem com as farias figuras
geomeétricas e entender a relacdo de Area e Volume dos solidos, juntamente com o principio de
Cavalieri.

Entendendo o jogo: Esta atividade foi desenvolvida em 1 tempo de aula. Dividi a turma em trés
grupos de 6 componentes. Como cada grupo se prop0s faze a confec¢do de pelo menos um sélido de
Platdo, onde foram confeccionados da seguinte maneira: Em papel cartdo, foram construidos as
figuras e fichas contendo problemas com o volume dos solidos, resolucdes ja prontas, que foram
feitos pelos préprios grupos em sala de aula. Esta atividade levou 25minutos para divisdo dos grupos,
confeccdo dos sélidos e explicacdo das regras e 0s outros 25 minutos para a jogada.

O jogo na sala de aula:

Objetivo do professor com o jogo: Fixar o conceito de Prismas e Cilindros, estimular o raciocinio
l6gico e aperfeicoar estratégias de jogo. No jogo serdo reforcados conceitos e definicdes de Areas e
Volumes dos Prismas e Cilindros e o principio de Cavalieri.

Para finalizar o assunto, os alunos fizeram alguns exercicios que serviram de base para o
complemento da matéria. Os recursos utilizados para ministrar as aulas consistiram em lousa, data —
show e recursos de auxilio pedagdgico como o software “uma pletora de poliedros’’.



Ponto relevante:
O jogo foi escolhido por:

- Contemplar mais jogadores, sendo, portanto, uma atividade que os alunos realizam juntos;

- Permitindo aos alunos que assumam papeis interdependentes, opostos e também cooperativos, isto &,
0s jogadores devem perceber a importancia de cada um na realizacdo dos objetivos do jogo, na
execucdo das jogadas, e observar que o jogo ndo se realiza a menos que cada jogador concorde com
as regras estabelecidas e coopere, seguindo-as e aceitando suas consequéncias;

- Ter regras preestabelecidas, que ndo podem ser modificadas no decorrer de uma jogada, isto é, cada
jogador deve perceber que as regras s&0 como um contrato aceito pelo grupo e que sua violagéo
representa uma falta; havendo o desejo de fazer alteracdes, isso deve ser discutido com todo o grupo
e, no caso de concordancia geral, as novas regras podem ser impostas ao jogo dai em diante;

- Haver a possibilidade de usar estratégias, estabelecer planos, executar jogadas e avaliar a eficacia
desses elementos nos resultados obtidos, isto €, o jogo ndo deve ser mecénico e sem significado para
0s jogadores.

Sugestoes:

- Deixar que os alunos leiam, interpretem e discutam as regras do jogo;

- Propor aos alunos que produzam algum registro escrito apos 0 jogo ou que resolvam problemas a
partir do jogo.

- Propor aos alunos que, em grupos, apés manipular o jogo criem seus proprios jogos, envolvendo os
conceitos aprendidos.

Avaliacéo

Ap06s o término do contetdo os alunos entregaram um relatério sobre os conceitos aprendidos na aula
e sua experiéncia com o jogo “Dobraduras e planificagdes” associado ao conteudo.

Recursos de Ensino

Os recursos utilizados para ministrar as aulas consistiram em lousa, Data — Show e recursos de auxilio
pedagdgico (“Dobraduras ¢ planificagdes™) e software “uma pletora de poliedros’’
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