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Introducéao

Aluno quando vé na pratica o que foi explicado teoricamente assimila melhor o
conhecimento. Muito interessante fazer experimentos. Ele é interessante tanto porque
fica mais facil a compreensao com a feitura e visualizacdo, porque com a montagem, se
constroi um modelo que fica muito mais facil perceber a matematica. Na construcao dos
trés prismas com mesmo perimetro mesma altura, porém com diferentes formas do
triangulo da base, ficou transparente que o maior volume é aquele que mais se aproxima
(a base) do triangulo equilatero. Muito bom. A matematica, quando ensina por
modelagem, além de deixar a aula mais dindmica colabora muito na compreenséo da
situacdo problema, o aluno utiliza todos os seus sentidos e por isso a aprendizagem
acontece de maneira menos abstrata.

A geometria espacial é vista por muitos alunos como um contetdo pronto acabado e
incontestavel. Fazer matematica para esses alunos é o mesmo que resolver listas de
exercicios e aplicar formulas, muitas delas sem nenhum sentido. Onde consideram o
conteddo de dificil compreensao.

Acredita que se possam propor situacdes em que a aluno possa brincar com a
geometria espacial de forma séria, observando regularidades, registrando processos e
resultados e matematizando situacGes, mas sem perder a ludicidade e o prazer em
aprender matematica.

Assim focada na aplicacdo de jogos e exploracdo de conteudos matematicos com
auxilio de materiais concretos, havera a possibilidades de corrigir possiveis falhas no
ensino de geometria dos alunos da sala de apoio, principalmente a defasagem no
aprendizado de operagdes basicas e uso de tabuada.

OBJETIVOS
O objetivo desse trabalho € apresentar uma forma de ensinar geometria outros
artificios como usando jogos associados a geometria para o desenvolvimento do



raciocinio ldgico, da criatividade, do pensamento independente e da capacidade de
resolver problemas.

Visando & compreensdo, por meio de propostas ludicas, e & compreensdo de que a
matematica é uma construcdo historica, social e cultural. Como a geometria € a base
mais difundida da matemaética, € de suma importancia que os alunos o compreendam
para criarem estratégias de célculo e de resolucdo de problemas da maneira que mais
Ihes convém. Pretende-se que os alunos fixem os contetdos brincando, para aplicarem,
depois, 0s conhecimentos adquiridos ao longo de sua vida.

2.4 APRESENTACOES DE MATERIAIS

A aplicacdo dos jogos, em sala de aula, aliada com a geometria espacial € uma
maneira de aprender se divertindo, pois é uma ferramenta pedagdgica de facil acesso,
cativante e capaz de aproximar a matematica dos alunos.

A importancia deste trabalho se constitui pela tentativa de resgatar o lidico como fator
preponderante para a construcdo do processo ensino-aprendizagem da matematica, tida
como uma das disciplinas escolares que apresentam significativos niveis de dificuldades
para o entendimento e compreensdo entre os alunos do ensino fundamental.

Propde-se introduzir o recurso do lidico na sala de aula, adequada aos conteddos
pertinentes a cada série trabalhada.
e Texto de leitura complementar Sistemas de numeragéo
e Leitura dos livros - Sugestbes de multimidias, de acordo com a escolha dos grupos.
e Cartolina, lapis de cor, cola recortes de jornais, revistas e internet para confeccao de
cartazes.
e Materiais para a confec¢éo.
e Material dourado.
e Tangran

Consideremos o prisma como um sélido geométrico formado pelos seguintes
elementos: base, altura, veértices, arestas e faces laterais. Os prismas podem apresentar
diversas formas, mas algumas caracteristicas basicas definem esse sélido geométrico.
Por exemplo, o nimero de faces do prisma sera exatamente igual ao numero de lados do
poligono que constitui suas bases (superior e inferior), dessa forma, sua classificacao
quanto ao namero de lados pode ser:

Triangular — base constituida de triangulos.
Quadrangular — base constituida de quadrilateros.
Pentagonal — base constituida de pentagonos.
Hexagonal — base constituida de hexagonos.
Heptagonal — base constituida de heptagonos.
Octogonal — base constituida de octdgonos.

Os prismas também podem ser classificados como retos ou obliquos. Os prismas retos
sdo aqueles em que a aresta lateral forma com a base um angulo de 90°, os obliquos sao
aqueles em que as arestas formam angulos diferentes de 90°.



Todos os prismas possuem area da base, area lateral, area total e volume. Todas essas
medidas dependem do formato do poligono que se encontra nas bases; por exemplo, 0s
prismas acima possuem em sua base um pentagono, portanto, para calcularmos a area
dessa base devemos determinar a &rea do pentagono. No caso do prisma pentagonal
reto, as faces laterais constituem retangulos e a do prisma obliquo é formada por
paralelogramos.

A area total de um prisma é calculada somando a area lateral e o dobro da area da base.
E o volume ¢é determinado calculando a area da base multiplicada pela medida da
altura.

Observe alguns exemplos de prismas:

Prisma Triangular Reto

Prisma Hexagonal Reto

Prisma Pentagonal Obliquo




Prisma Quadrangular Obliquo

Classificacéo do Cilindro
Um cilindro pode ser:
« circular obliquo: quando as geratrizes sdo obliquas as bases;
« circular reto: quando as geratrizes sao perpendiculares as bases.
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O cilindro circular reto é também chamado de cilindro de revolucéo, por ser gerado
pela rotacdo completa de um retdngulo por um de seus lados. Assim, a rotagdo do

retangulo ABCD pelo lado BC gera o cilindro a seguir:
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A reta < contém os centros das bases e é o eixo do cilindro.

Seccéao

Seccdo transversal ¢ a regido determinada pela interseccao do cilindro com um
plano paralelo as bases. Todas as seccBes transversais sdo congruentes.

Seccdo meridiana é a regido determinada pela interseccdo do cilindro com um plano
que contém o eixo.
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seccio meridians



Areas
Num cilindro, consideramos as seguintes areas:
a) area lateral (A.)
Podemos observar a area lateral de um cilindro fazendo a sua planificacéo:
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Assim, a érea lateral do cilindro reto cuja altura é h e cujos raios dos circulos das
bases sdo r é um retangulo de dimensdes 27 & h:

| A;=2arh

|
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b) area da base ( Ag):area do circulo de raio r

3
| Ap =nmr

c) area total ( At): soma da area lateral com as areas das bases

| Ap=A;+ 24, =2nrh+2rr =2z (h+1)

Volume
Para obter o volume do cilindro, vamos usar novamente o principio de Cavalieri.

Dados dois sélidos com mesma altura e um plano &, se todo plano “, paralelo ao
plano £, intercepta os solidos e determina sec¢fes de mesma area, 0s solidos tém

volumes iguais:
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Se 1 é um paralelepipedo retangulo, entdo V, = Agh.
Assim, o volume de todo paralelepipedo retangulo e de todo cilindro é o produto
da area da base pela medida de sua altura:



|Vcilindro = Agh
No caso do cilindro circular reto, a area da base é a area do circulo de
raior Az=71",
portanto seu volume é€:
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Cilindro equilatero

Todo cilindro cuja sec¢do meridiana é um quadrado ( altura igual ao didmetro da
base) é chamado cilindro equilatero.
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Cone circular

O Principio de Cavalieri



Uma ilustracao deste resultado onde os alunos possam visualizar e perceber que pode
ser demonstrada utilizando duas pilhas de moedas de mesmo formato: a primeira pilha
fazendo um cilindro reto e a segunda com suas laterais deformadas.

Avaliacdo 1

Mostrar aos alunos que Obviamente que o0s volumes serdo 0S mesmos,
independentemente da geometria obtida pela deformagéo na segunda pilha de moedas,
uma vez que sao utilizadas moedas do mesmo formato e quantidades iguais para cada
pilha.

Esses resultados, ligeiramente generalizados, fornecem os chamados Principios de
Cavalieri, que podem ser enunciados como:

1. Se duas porc¢des planas sao tais que toda reta secante a elas e paralela a uma reta dada
determina nas porcfes segmentos de reta cuja razdo é constante, entdo, a razdo entre as
areas dessas porcoes € a mesma constante. E isso nos leva a dizer que as areas das duas
porcdes sdo iguais.

2. Se dois sélidos sdo tais que todo plano secante a eles e paralelo a um plano dado
determina nos sélidos sec¢des cuja razdo é constante, entdo a razdo entre os volumes
desses sélidos é a mesma constante. Em outras palavras: dois s6lidos com a mesma
altura ttm o mesmo se seccionados por um plano paralelo ao plano onde estdo
assentados, geram areas iguais.
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http://i493.photobucket.com/albums/rr294/kkilhian/Blog Imagens/CilindrosdeMoedas.jpg
http://i493.photobucket.com/albums/rr294/kkilhian/Blog Imagens/Figura2.jpg
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Construcdo com o material geométrico onde os alunos elaborem a mensagem com as
instrucdes necessarias para monta-la, verificando o uso dos termos ensinados. Solicitei
também que eles comparassem textos e elaborassem algumas construcdes coletivas a
partir delas.

| PONHA O CUBO NO CENTRO DA FOLHA

| COLOGUE SOBRE ELE O PRISMA. ALTNHANDO
UMA DE SUAS ARESTAS MATORES COM
A ARESTA SUPERIOR ESGQUERDA DO CUBG

O PARALELEFIPEDO DEVE IR

AD LADO DO PRISMA COM UMA

DAS FACES MENORES PARA BAIXO
E COMUMA DAS AREST AS
ALTNHADA COM A ARESTA
SPERIOR DO LUBO.

EGUILTERE A FIRAMIDE
DE BASE GUADRADA SOBRE
O PARALELEFIPEDO
COLOGLE O CILINDRO
ATRAS DO PARALELEPIPEDO
£ DO PRISMA
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