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INTRODUCAO

A proposta deste Plano de Trabalho € uma abordagem de cunho qualitativo dos
contetdos Matrizes e Determinantes. O objetivo do mesmo é oferecer aos educandos a
possibilidade de participar efetivamente da construcdo do proprio conhecimento de
maneira prazerosa. Sabemos da importancia de leva-los a percep¢do da aplicabilidade
dos conteidos em nosso cotidiano. Portanto, torna-se necessario que se busque
estratégias de ensino e aprendizagem que contribuam para sua compreensdo e suas
relacbes com os fatos reais, ou seja, uma metodologia que possibilite a abordagem do
assunto. Além disso, é consideravel que o aluno tenha a convic¢do que a matematica
ndo é uma simples ciéncia considerada importante porque serd util mais tarde na sua
vida, mas, porque sua disponibilidade pode ser utilizada como ferramenta para a vida e
instrumental para o trabalho, por ajudar a pensar com clareza e a raciocinar melhor.

Desta maneira, entendendo que a modelagem matematica € um ambiente de
aprendizagem que propicia aos alunos a indagacéo e a investigagéo, levando em conta
situacbes com referéncia em fatos reais, foi proposto aos alunos pesquisas sobre
situacBes-problemas envolvendo aplicacdes de matrizes/determinantes. Além disso,
levar os alunos a capacidade de investigar, pesquisar e construir a propria
aprendizagem é de fundamental importancia. Sobretudo a capacidade de comparar

situacBes- problemas compartilhando com os demais as solu¢des apresentadas.

A avaliacdo individual sera utilizada de forma a diagnosticar as dificuldades
encontradas pelo aluno. No entanto, ndo sera a Unica forma de verificacdo da
aprendizagem do aluno. Por isso, a avaliagdo se dara de forma a contemplar diversas
formas do aluno se expressar e desenvolver. Além disso, serd organizada em trés
momentos: individualmente e em duplas. A avaliacdo individual sera sem consultas,
objetivando a analise da aquisicdo do conhecimento pelo aluno; as duplas
desenvolverao atividades avaliativas que serdo discutidos entre as demais duplas e
com o professor como mediador. Para a aplicacdo do plano, sera necessario dez
tempos de cinquenta minutos para o desenvolvimento dos conteudos e avaliacao,

totalizando 500 minutos.




Atividade 1
e Assunto: Matrizes

o Habilidade relacionada:H33- Efetuar calculos envolvendo as operagdes com
matrizes. C1 - Efetuar a soma das matrizes A e B; C2 - Efetuar a subtracdo das
matrizes A e B;

e Objetivos: Identificar e representar os diferentes tipos de matrizes e

seus elementos. Além de instigar e motivar as possiveis relacées entre o cotidiano dos

alunos e o contetildo ministrado.

e Pré-requisitos:Conhecimentos de matematica basica.

e Tempo de duracao: 100 minutos

e Recursos educacionais utilizados: Lousa, caneta para quadro branco,
folhas de atividades, computadores e jogo.

e Organizacao da turma: Tuma disposta em duplas.

o« Metodologia adotada: O conteldo se iniciard com o jogo MATIX. A introducdo
das operacdes com matrizes se dara inicialmente com a apresentacao/exibicdo do
video cooperativa de leite, objetivando mostrar aos alunos a aplicabilidade do contetdo
estudado. Serdo propostos trabalhos em duplas, usando a resolucdo de problemas e
debate entre as duplas como recurso, possibilitando aos alunos buscarem alternativas e
solucbes. O objetivo da metodologia adotada é permitir que o aluno contribua para uma

aprendizagem significativa.

Nesta atividade, os alunos irdo jogar o Matix, que exige do vencedor um
raciocinio rapido e também estratégias para fazer mais pontos que o seu adversario.

Além disso, o jogo propicia ao aluno fixar as operagées com nameros inteiros.
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- REGRAS DO JOGO ::

" 1) As pecas sao distribuidas aleatoriamente sobre o tabuleiro.

2) O computador sorteara quem dos dois jogadores fara o primeiro movimento.
3)Opmnamap9ardevendtcatsobuumadaspe¢asnabonzontalparaqueapm
curinga a margue com a sua cor (preto),

4) O proximo jogador procedera da mesma forma, porém, na vertical, para que o
curinga marque a peca com a sua cor (vermelho).

5) O jogo seguira até gue todas as sejam retiradas do tabuleiro ou quando o
b Curinga cair em uma lin ouoolunao nao haja mais nenhuma pega.

6) Quando isso acontecer, cada jogador devera somar seus pontos.

- 7) Quem tiver o maior numero de pontos sera o vencedor.
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na host e
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HORIZONTAL

Apds o jogo Matix,orienta-los a acessae o video Cooperativa de Leite:

Video Cooperativa de Leite: No video € proposta uma situagdo-problema, em

gue uma cooperativa de seis fazendas produtoras de leite decide construir um
tanque de refrigeracdo para o uso das fazendas envolvidas. A partir disso, surge
uma questdo a ser resolvida: “em qual das fazendas devera ser instalado o

tanque de refrigeracao?

Cooperativa de leite



file:///C:/Users/Angela/AppData/Local/Temp/Rar$EXa0.909/recursos/mec_17236/001.%20A%20Cooperativa%20de%20Leite.mpg
file:///C:/Users/Angela/AppData/Local/Temp/Rar$EXa0.909/recursos/mec_17236/001. A Cooperativa de Leite.mpg
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O professor devera apresentar o video aos alunos até a duracao aproximada de

4minutos e 26 segundos, quando aparece a imagem abaixo.

Fonte: video Cooperativa de Leite.

Sequencialmente deverd ser solicitado aos alunos que resolvam as questfes
propostas na folha de atividade (demonstrada abaixo), solucionando através de
operacdes, qual a fazenda a ser instalada o tanque e o motivo da escolha. Espera-se
que os alunos percebam que a situacdo-problema admite véarias solugbes, pois ha
possibilidades de diferentes critérios para estabelecer a decisdo da melhor solucao.
Diante disso, sera proposta aos alunos uma rodada para que as duplas justifiquem suas
respostas. Logo, sera destacado aos alunos que no video, os fazendeiros decidiram
adotar como critério 0 menor/maior percurso entre as fazendas para a instalagdo do
tanque; ou seja, dadas as distancias que cada fazendeiro deverd percorrer para
transportar o seu leite até o tanque. Desta forma, a fazenda a ser escolhida devera ser
aguela que tiver uma menor distancia entre as maiores distancias percorrida pelos
fazendeiros, como resultado. As duplas apresentardo o0s resultados encontrados

através de um debate e se posicionaram em relacéo as suas conclusoes.

Apés a realizacdo da atividade, o restante do video serd exibido para a
comparacao entre as conclusdes relatadas por cada dupla. Além disso, sera proposto




as duplas uma analise das duas matrizes e fagam a verificacdo de qual entre as duas &

considerada simétrica.

ATIVIDADE PROPOSTA

L

2P . xr ? 73 5 S o D >
Lo(‘:ﬁw Sabadual Ds. Feancisca da Foiils Forcankon
Disciplina: Matemadtica Professor (a): ANGELA VERISSIMO
Bimestre: Turma: 2001 Data: / /2014
Aluno (a): N®

n ") )
Wlividade Wralialiva

1% parte
1)Organize na tabela abaixo as distancias representadas entre cada uma das fazendas, e responda
as questdes abaixo.

Fazenda A B c D £ F a)Se instalarmos o tanque na fazenda B.o
s fazendeiro que percorreria a maior distancia
- - seria?

A

B b) Se escolhermos a fazenda A, o
fazendeiro que percorreria a maior

c distancia, seria?

D i ;
¢) E de acordo com o critério da maior

E distancia percorrida e a menor possivel?

E Qual a melhor opgao?

(tabela 1)

2" parte
2)Sabendo que a Picape da cooperativa transporta apenas 200! de leite em cada viagem, e sabendo
que a producao de leite das fazendas esta de acordo com a tabela abaixo:
Fazendas A B Cc D E F
Produc¢ao em litros de leite 800 600 400 200 600 800

Faca uma analise de quantas viagens a Picape fara para transportar a producao de cada fazenda,
e reescreva a tabela multiplicando cada distancia pelo numero de viagens necessarias para cada

fazenda.
(tabela 2)

Fazendas A B C D E F a)Analisando a tabela 2, qual serla a
A [ | [ melhor op¢do para 2 instalagdo da
B cooperativa, levando em conta o critério
c da menor distdncia entre as maiores
o disténcias?
- biMudando o critério para colocacao do
- tanque, ou seja, se a escolha da fazenda

fosse aquela tal que a soma das
distancias que serdo percorridas por todos os fazendeiros seja a menor. Qual seria a

escolha?

As longe di tempo mutos Aomens consegunts ainge o dxtase & cragio. A eites homens di-se o rorme Ae MATEMATICOS




Atividade 2

e AsSsunto: Matrizes

o Habilidade relacionada: H33- Efetuar calculos envolvendo as operagdes com
matrizes. C3 - Efetuar a multiplicacdo da matriz A por um ndmero real K.C4 - Calcular a
matriz C=A.B do tipo mxp, dadas as matrizes A = (ai))mxn e B = (bjk)nxp com i,j,k
{1,2,3}.

e Objetivos: Conceituar matrizes inversas; Interpretar e resolver problemas que
envolvam matrizes.

e Pré-requisitos: Conhecimentos de matematica basica.

e Tempo de duracao: 100 minutos

e Recursos educacionais utilizados: Videos, data show, lousa, caneta para
guadro branco e folha Ay,

e Organizacao da turma: Turma organizada em duplas.

o« Metodologia adotada: Os alunos assistirdo ao video no qual aprenderdo uma

das maneiras de criptografar mensagens.

O video é sobre uma jovem se reunir com um amigo para estudar para a prova
de Matemaética, aproveita uma chance para decodificar com o auxilio de seu irmdo uma
mensagem criptografada através de matrizes, escrita pelo seu amigo, acreditando ser
as respostas da prova. Desta forma, a jovem acaba revisando o contetdo relacionado a

matrizes

Ouhas matdoen pase estuder oou!




Série completa Matemética na Escola clicando aquil ‘Outras matérias para estudar aqui!

QYT ——" ————y

Sequencialmente, o professor distribuira a cada dupla uma mensagem codificada
para que as duplas tentem decifrd-la. Apés a decodificacdo, as mensagens serdo
distribuidas entre as duplas para comparacdo das mesmas. Para finalizar, as duplas
serdo desafiadas a criarem a prépria mensagem criptografada, as quais serdo

trocadas para decifrarem a mensagem recebida, utilizando a matriz chave .

Atividade 3

e AsSsunto: Matrizes e determinantes

« Habilidade relacionada. H33- Efetuar calculos envolvendo as operacdes com

matrizes.
e Objetivos Interpretar e resolver problemas que envolvam matrizes e
determinantes.

e Pré-requisitos: operagdes com nimeros inteiros.
e Tempo de duracdo:100 minutos.

e« Recursos educacionais utilizados. video, data show, folhas xerocadas,

guadro branco, canetas para quadro.
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e Organizacao da turma: Tuma organizada em duplas.

e« Metodologia adotada:. A turma sera dividida em duplas, e em seguida sera
exibido um video que apresenta algumas situacdes-problemas relacionadas ao
cotidiano, mostrando a aplicabilidade de matrizes. Apo6s a exibicdo do video sera
ofericido aos alunos as folhas de atividades envolvendo situacdes-problema e

operacdes envolvendo matrizes.

Apébs a exibicdo do video e as considera¢gBes dos alunos, a turma sera dividida em

duplas, para que resolvam a folha de atividida de forma patrticipativa e compartilhada.
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Disciplina: Matematica Professor (a): ANGELA VERISSIMO
Bimestre: 32 Turma: 2001 Data: / /2014
Aluno(a): N2

Lista de exercicios

> d
“~Questao ]. Trés amigos sairam juntos para comer no sabado e no domingo. As tabelas a seguir
resumem quantas garrafas de refrigerante cada um consumiu e como a despesa foi dividida:
M 2 3 2 0 3
$§=|0 1 eD=|0 2
(3 1 ¥ i

Vo o

LSS

S refere-se as despesas de sabado e D as despesas de domingo. Cada elemento ajj das matrizes
nos da o numero de refrigerantes que i pagou a |, sendo Paulo o numero 1, Sandra o numero 2 e
Edna o namero 3. No sabado, por exemplo, Paulo pagou ], refrigerante que ele proprio bebeu, 2 de
Sandra e 3 de Edna (primeira linha da matriz S). Quem bebeu mais no fim de semana?

*Obs.: Paulos: jinha,.Sandrass jinha € EdNassinna.

Questdo 2 - Uma confecclo vai fabricar 3, tipos de roupas ufilizando 3 materiais diferentes.
Considere a matriz A abaixo, onde cada elemento gy representa quantas unidades de material |
Serdao empregados para fabricacéo de roupas do fipo I

a) Quantas unidades de material 3 serdo empregados na confecgdo de uma roupa tipo 27
b) Calcule o total de unidades do material ], que sera empregado para fabricar cinco roupas do tipo
1, quatro roupas do fipo 2 e duas roupas do tipo 3.

Questio 3 - (PUC) Um batalh&o do exército, resolveu codificar suas mensagens através da

multiplicacio de matrizes. Primeiramente, associa as letras do alfabeto aos numeros, segundo a
correspondéncia abaixo considerada:

2]e] 1 G 0
122 ][¢][=]e]z ][]

—
3]
-
|
—
[as]
—

Desta forma, supondo que o batalhio, em questio, deseja enviar a mensagem "PAZ", pode-se
tomar uma matriz 2x2, da forma:

P A
_ . ) 15 1
1, a qual, usando-se da tabela acima, sera dado por: M=

. AT 2% 0
Tomando-se a matriz-chave C para o cédigo, isto é:

. transmite-se a mensagem "PAZ" através da multiplicacdo das matrizes M e C, ou

11




5 1][2 3 31 47
MC=12 0ol 2 50 75

Qu através da cadeia de numeros 31 47 50 75. Desta forma, utilizando-se a mesma matriz-chave C,
a decodificacido da mensagem 51 81 9 14 sera compreendida pelo batalh&o como a transmisséo da

palavra:
(A) LUTE (B) FOGO (C) AMOR (D) VIDA (E) FUGA
. . . [1 2 5
Questao 4 - _Determine a matriz X!, sabendo que X=| s 2]_
4 3 4 -
Questdo 5. Seja, M=[2 1 5|qicule:
33 2

a) O menor complementar dos elementos a4, a1 as;.

b) Os cofalores dos elementios aq4, az¢ € as:.
c) O valor do determinante ufilizando o Teorema de Laplage na 12 coluna de M.

3 7
Questdo §. Qual € a inversa da m[s 1 I}a

Questdo 7. (UFMT) Um projeto de pesquisa sobre dietas envolvem adultos e criancas de ambos os

sexos. A composigdo dos participantes no projeto € dada pela matriz  péhes caoes
80 120\ Masculine

V00 200/ Femsmo

O numero diario de gramas de proteinas. de aorduras e de carboidratos consumidos por cada
crianga e cada adulto é dado pela matriz | 20 20 20\ Adultos
V10 20 30/ Crangn
A partir dessas informacgdes, julgue os itens
() 6000 g de proteinas sdo consumidos diariamente por adultos e criangas do sexo masculino.
() A quantidade de gorduras consumida diariamente por adultos e criangas do sexo masculino e
50% menor que a consumida por adultos e criancas do sexo feminino.
(_) As pessoas envolvidas no projeto consomem diariamente um total de 13200 g de carboidratos.

A0 NGO do NMPo Mtos AOmens CONSeQuInim atngir o Sxtise de cringho. A asten homens dé-se 0 nome Je NATEMATICODS

Atividade 4

e AsSsunto: Matrizes e determinantes

12
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« Habilidade relacionada. H32- Calcular o determinante de matrizes quadradas

de ordem 2 ou 3.
e Objetivos: Conceituar determinantes; e aprender a calcular determinantes de
ordem 3, a partir da regra de Sarrus

e Pré-requisitos: Nocdes sobre o conceito de matrizes e determinantes.

e Tempo de duracdo:100 minutos.

e Recursos educacionais utilizados. Sala de informatica, computadores,

folha A4, e l4pis.

e Organizagéo da turma: Tuma organizada em grupos de 3 alunos.

Metodologia adotada: A turma sera dividida em duplas, e em seguida conduzida a

sala de informatica, onde sera utilizado como recurso tecnolégico a
animacao/simulacéo digital que apresenta dois métodos, a partir da regra de Saurrus,
para calculo de determinante de ordem 3. Apds, a animagdo/simulacdo sera proposto
aos alunos, ainda em duplas o uso de um aplicativo que possibilita simular matrizes e

conferir os resultados.

» Os alunos serdo conduzidos a sala de informatica para assistirem a
demonstracdo de dois métodos de célculo de determinantes de ordem 3, através de
uma animacdo, possibilitando-os assistirem quantas vezes acharem necessario.
Diante disso, os alunos serdo questionados sobre o que acharam da animacao, e o
qual o método que acharam mais interessante, qual o grau de dificuldade em cada um
dos métodos, qual dos métodos pretendem utilizar para calcularem os determinantes

de matrizes quadradas de ordem 3.

DEMOSNTRACAO DO METODO |




a > — = o W -— W > il Y
| @3 Adobe Flash Player 9 - | (B |l

File View Control Help

Regla de Sarrus

a1 G2 Q13
Q21 Q22 Q23| = @11 G22 @33 « Q12 G23 G31 + A13 G21 G32 -

@31 @32 Q33| - @13 G22 G31 - G11 G23 G32 - A12 G21 G33

P> | Método I =y

P> | Método II

DEMOSNTRACAO DO METODO I

g - - W L e - O =
[ @ Adobe Fiash Player 9 - il =)

File View Control Help

Regla de Sarrus

ai1 G12
a21(@29 023 | - Qi1 Gz2 A33 + Q12 G23 G31 + Q13 G21 432

@3Dasz as3

P> | Método I

P | Método II @
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Cada dupla recebera uma folha de exercicio com algumas matrizes, das quais
deverdo calcular o determinante, escolhendo um dos métodos demonstrado na
animacdo que assistiram. Em seguida, as duplas serdo orientadas a fazerem a
verificac@o através de um aplicativo que propicia ao aluno selecionar a ordem e a matriz
gue deseja calcular o determinante, além de possibilitar ao mesmo o calculo do

determinante de uma forma dinamica e prazerosa.
Aplicativo

Calcule el determinante de una Matriz Cuadrada.
Elija la cantidad de filas, e ingrese solo mimeros.

Use el punto "." como separador decimal

== Ver definicion de determinantes para orden mavor que 3 ==

== Conocimientos elementales de determinantes ==

| 3x3 b | Recargar
Seleccione
22
33
4x4
| ExE .Iar
Calcule el determinante de una Matriz Cuadrada.
Calcule el determinante de una Matriz Cuadrada. Elija la cantidad de filas, e ingrese salo mimeros.
Elija la cantidad de filas, e ingrese solo nimeros. Use el punto "* como separador decimal.

Use el punto "." como separador decimal

== Ver definicion de determinantes para orden mayor que 3 <=

== Ver definicion de determinantes para orden mavor que 3 <= .. .
== Conocimientos elementales de determinantes <=

== Conocimientos elementales de determinantes <= )
Matriz a Calcular:

33 T | | Recargar
z 3 3
5 4 3
4 3 0

Resultado:15
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Calcule el determinante de una Matriz Cuadrada.
Elija la cantidad de filas, e ingrese solo mimeros.

Calcule el determinante de una Matriz Cuadrada.
Elija la cantidad de filas, e ingrese solo nimeros.

Use el punto "." como separador decimal.

Use el punto "." como separador decimal. == Ver definicién de determinantes para orden mavor que 3 ==

. . == Conocimientos elementales de determinantes <=
== Ver definicion de determinantes para orden mayor que 3 <= .
Matriz a Calcular:

EE

== Conocimientos elementales de determinantes ==

22 T | | Recargar |
3 2 Resultado:3
G 5 2x%2 ¥ | | Recargar |
| Calcular | 0 0
0 0

Calcular

Folha de exercicio aplicada

C:vll"‘.;«u &atadual '.nc. cleanciaco de :pduh.l ipa(anlz‘u:
Disciplina: Matemdtica Professor (a): ANGELA VERISSIMO
Turma; 2001 Data: / /2014
Aluno (a): N©
Lista de exercicios

Bimestre: 39

&

~Questdo 1. Aplicando a regra de Sarrus, calcule o valor dos determinantes abaixo:

2 02 2 0 -1
A=020’ B=1|510
2 0 2 3 48
& 22
2 2 -2 D=3 1 1
C=13 11 5.1 0|
5-10
1 3-2 2 4
E=1[2 0 5 F=03
.4 -7 8
F=31| 2 3
42‘ G=14
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Atividade 5

e AsSsunto: Matrizes e determinantes

« Habilidade relacionada. H32- Calcular o determinante de matrizes quadradas

de ordem 2 ou 3. C1 - Calcular o determinante de matrizes quadradas de ordem 2; C2 -
Calcular o determinante de matrizes quadradas de ordem 3. H33- Efetuar calculos
envolvendo as operacdes com matrizes. C1 - Efetuar a soma das matrizes A e B; C2 -
Efetuar a subtracdo das matrizes A e B;

e Objetivos: Identificar e representar os diferentes tipos de matrizes, a ordem dos
determinantes e classificar os determinantes; compreender as diversas formas de
resolver um determinante; resolver os determinantes de ordem 2 e 3;efetuar as
operacdes com matrizes; além de promover a interagdo entre os alunos, e também o
favorecimento a construcdo da aprendizagem; e sobretudo, desenvolver o gosto pela

matematica, agucando o interesse e a motivacao .

e Pré-requisitos: operacbes com numeros inteiros e conhecimentos de
matematica basica..

e Tempo de duracdo:100 minutos.

e Recursos educacionais utilizados. folha xerocada, tesoura, cola, canetas,

guadro branco, canetas para quadro, jogo confeccionados pelos alunos.

e Organizacédo da turma: Turma organizada grupos de 4 alunos.

e« Metodologia adotada: O contetido serd desenvolvido através de dindmicas de
grupos com criacdo de jogos. O professor sera o mediador da prética, subsidiando os
alunos que deverd interagir com a propria construcdo do jogo, ou seja, do
conhecimento, adotando uma postura autbnoma, na selecéo de questbes e elaboracao
das solucbes para o jogo. Inicialmente, orientar os alunos a se organizem em grupos

para a montagem do jogo de acordo com o0s conteldos estudados. Em seguida
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explicar-lhes através da demonstracdo do jogo os procedimentos para sua execucao.
Em seguida, propor a cada grupo a producéo das pecas do jogo; e apos a elaboracao
do jogo por cada grupo, propor-lhes que troquem entre 0s grupos 0s jogos produzidos

para iniciarem a utilizagdo do mesmo.

> A atividade pressupde que a turma seja dividida em grupos de 4 alunos, e
gue cada grupo sorteiem uma operacao relacionada a matriz. soma, subtragao,
multiplicacdo de matrizes e célculo de determinantes. De acordo com o que foi
sorteado, 0s grupos deverao montar as pecas do jogo para jogarem, e depois trocarem
com os demais grupos. Desta forma, todos 0s grupos terdo acesso, participando, de
todas as operacdes com matrizes. Portanto, os alunos em grupos, deverao elaborar as

guestdes em acordo com as operacdes sorteadas, para confeccionarem o jogo.

0 JOGO
O jogo faz uma alus@o ao jogo de domind, sendo a forma de jogar idéntica, o que
difere € que no lugar dos numeros sdo colocadas as operacfes com matrizes ou
determinantes. E, as pedras ndo precisam necessariamente ser numeradas de O a 6,
bastando que sejam sete valores diferentes, relacionada a cada pega com as
operacOes correspondente. Por fim, as pecas devem ser montadas corretamente,

colocando atras de cada peca a operacao a que se refere.

~

ADICAO
) A 13 2] |3 1 - 0 -
‘2:*2;‘°4+24 ‘3 '3‘ 2 3
“llls 3] |1 -2 5§ 0 1 1

ADICAO ADICAO
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‘U 1|1 41 f g 23 1 2 4 2
3 2| |2 5| |f |2 ® 1 3 3 1
4 2] |3 41 1 4
SUBTRACAO SUBTRACAO
MULTIPLICACAO
v' de um namero real por uma matriz
b 1 0 12 8 5 0
R P 513 o 4 0 15 -10
8 12
v' de matrizes
| 8 -3 8 234
2 3 0 1 0-2 2 : ‘
‘_15:{_4 2 1.4 E1111; S5 9 -84
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MULTIPLICACAO MULTI PLICACAO

DETERMINANTE

13 4
0o 1 1 1 5 5 8
‘5 4‘ 11 1
DETERMINANTE DETERMINANTE

Reqgras do Jogo:

O jogo devera ter 4 jogadores/alunos. No caso de grupos com menos de 4
alunos, deve-se optar por duplas.

Cada jogador/aluno, na sua vez, devera resolver a questdo e achar a peca que
corresponde a resposta encontrada, ou seja, a resposta certa.

Ficar4 sem jogar, passando a vez para o proximo jogador/aluno que n&o obtiver
a peca com a resposta das extremidades do jogo, ou até mesmo jogar a pedra errada;
ficando o jogador/aluno com a peca.

O ganhador sera o jogador/aluno que terminar primeiro com suas pecas.
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AVALIACAO

A avaliacdo acontecera no decorrer das aulas; através de observacoes, e de um

método diagndstico e processual, em 3 etapas:

» A primeira avaliacdo sera efetivamente individual, com diversos
instrumentos de verificacdo, sendo o acompanhamento da aprendizagem
e desenvolvimento do aluno no decorrer da aplicacdo dos conteudos, e
também nas realizagcbes das tarefas, sejam individuais ou em duplas. O
principal objetivo sera verificar os avancos e as dificuldades encontradas

pelos alunos para uma possivel intervencdo pedagodgica

» A segunda avaliagdo serd uma atividade avaliativa realizada em duplas,
cuja observacdo se dara durante todo o processo. As duplas se
organizardo para analisarem o0s resultados entre as demais duplas,

fazendo um comparativo entre os procedimentos utilizados.

» A terceira avaliacdo serd individual para verificacdo do alcance dos
objetivos propostos, e como analise do conhecimento adquirido pelo

aluno.

A recuperacado do conteldo acontecera paralelamente a cada avaliacdo aplicada,
guando houver alunos que apresentarem defasagem na assimilacdo dos conteudos,
oportunizando a esses alunos uma revisdo e verificacdo dos conteddos no contexto

classificatério (nota), prevalecendo sempre a maior nota adquirida pelo mesmo.
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