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INTRODUCAO

A aprendizagem da linguagem algébrica costuma ser bastante dificil e traumatica para os educandos
das séries iniciais do ensino fundamental Il e NEJA, acostumados, até entdo, apenas com a
aritmética. Este momento inicial de contato com a algebra ¢ uma ruptura com a matematica
"concreta" da aritmética, para uma entrada na matematica "abstrata” da algebra. Os alunos muitas
vezes ainda ndo estdo preparados para essa nova linguagem e, os professores, por vezes, ndo se dédo
conta do delicado momento de transicdo e do amadurecimento que compreender a algebra exige.
A linguagem matematica e a linguagem algébrica, em especial, apresentada aos educandos muitas
vezes de forma descontextualizada, pronta, cheia de incédgnitas a serem decifradas, carece de
sentido, e os alunos se ressentem dessa aparente falta de significado.
Propor aos alunos um jogo (em duplas), no qual a partir de uma adaptacéo do jogo Bingo.

Essa atividade consiste em dar sentido e/ou significado a utilizacdo de letras e simbolos de forma
ludica.

DESENVOLVIMENTO

1% etapa

Reconhecimento e identificagdo de uma equagéo.

Utilizando o livro do modulo 2 — unidade 3, farei leitura da parte introdutério da pagina 113, com
as situacdes apresentadas, faremos uma troca de conhecimentos. E com o suas escolhas baseadas no
seu cotidiano qual situacdo seria melhor para o seu caso. E assim, com as trocas de ideias com
todos os educandos, teremos, uma visdo de muitas possibilidades, mas, com termos fixos e outros
variaveis. Sendo assim, o primeiro reconhecimento de uma equagéo.

28 etapa

Determinando uma raiz de uma equagao.

Proponha aos alunos a seguinte situacao:

“a) Se alguém lhe perguntar:

Pergunta: “O triplo de um numero € 6. Pode adivinhar que niimero
¢ esse?”

Durante a discussao entre os educandos, observo como estdo resolvendo a questdo, de modo que 0s
alunos facam a atividade utilizando seus préprios recursos e experiencias de vida e agora
académica.

Ap0s a discussdo, solicitando que digam a forma de representacdo algébrica que utilizaram. E logo



apos, anotarei as representacées no quadro e em seguida discutirei com a classe qual seria a forma
mais adequada. E assim introduzindo e desenvolvendo a se¢éo 1, 2 e 3 do modulo.

32 etapa

Adaptacao do jogo Bingo

Os educandos distribuiram as folhas quadriculadas(imagem abaixo)para sua dupla, e poderdo
escolher qualquer numero inteiro positivo de 1 a 32 e colocaram dentre os quadrados.

O professor preparara uma lista de equacdes, que podem varias a dificuldade que se adapte ao nivel
do grupo de educandos e sorteara as equacoes.

O objetivo é resolver as equacBes e descobrir a raiz da equacdo. Ganha quem obtiver todos os
nameros na folha quadriculada.

Com esta atividade ludica, pretende-se que os educandos aumentem sua compreensédo, reconhecam,
identifiguem e determinem a raiz de uma equagéo polinomial.

MATERIAL DE USO

e Folhas(xerox)

AVALIACAO

Propor uma atividade individual de traducdo em linguagem algébrica e resolucdo de alguns
problemas comuns no livro, adequados a realidade da sua classe.
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