Formacao Continuada Nova EJA

Plano de Ao - Unidade 1 Md6dulo 7 ( Célculo de Area )

Nome: Suzana Aparecida do Carmo Teixeira Tempo estimado: 5 aulas
Regional: Serrana | Tutor: Monica Motta Gomes.
INTRODUCAO

N&o ha duvidas da importancia da Geometria na vida humana. O conhecimento
geométrico revolucionou o saber, tornando-se o seu estudo, necessario a realizacdo de
grandes feitos nas areas da construcdo e na partilha de terras. Se dividirmos a palavra
Geometria conseguimos chegar ao seu significado etimolégico: geo (terra) + metria
(medida), portanto Geometria significa medida de terra. O conhecimento geométrico
como conhecemos hoje nem sempre foi assim. A geometria surgiu de forma intuitiva, e
como todos 0s ramos do conhecimento, nasceu da necessidade e da observacdo humana.
O seu inicio se deu forma natural através da observacdo do homem a natureza. Ao
arremessar uma pedra num lago, por exemplo, observou-se que ao haver contato dela
com a &gua, formavam-se circunferéncias concéntricas — centros na mesma origem.
Para designar esse tipo de acontecimento surgiu a Geometria.

A utilizac8o em nosso cotidiano da geometria e de seus calculos se faz de forma
automatica sem que percebamos. Para que os alunos percebam isto, e consigam atingir
0S objetivos propostos utilizarei de: exemplos do cotidiano, material concreto,
exercicios impressos, jogo da memoria, material CEJA (CECIERJ) e livros auxiliares,
como fonte de pesquisa.

OBJETIVOS DA UNIDADE

Aplicar o conceito de area de uma figura plana;

Relacionar os maltiplos do metro quadrado;

Aplicar os principios relacionados a equivaléncia de areas de figuras planas;
Calcular as éreas das principais figuras planas.

DESENVOLVIMENTO DA(S) AULA(S)

12 Etapa - Tempo estimado: 1 aula.
-1° Momento: Discussdo em grupo — Com a utilizagdo de uma situacdo problema
envolvendo area e valores .

Com a atividade, é possivel verificar os conhecimentos prévios dos alunos
acerca da geometria , area, incluindo razdo. Através da situacdo problema dada,
debateremos em grupos as solugdes possiveis. Na seguéncia, cada grupo ira expor as
formas surgidas de resolucdo, aproveitarei para introduzir os conceitos de areas e a
revisao de raz&o e proporcao.

Utilizarei este debate para observar as dificuldades de cada aluno, dentro do
possivel, sana-las.

-2° Momento: Exercicios impressos envolvendo o calculo de areas simples com
algumas comparac0es, proporcoes, para sanar dividas anteriores.




Ap0s a discussdo inicial, faremos os exercicios juntos, com o auxilio constante,
para que nenhuma davida seja deixada sem explicagéo.

+22 Etapa - Tempo estimado: 2 aulas
-1° Momento: Através de material concreto, tangram, faremos as atividades propostas
no livro base, paginas 289, 290, 291 e 292. Debatendo constantemente os conceitos,
pois os alunos ja terdo visto o calculo das areas na etapa anterior , estas atividades serdo
utilizadas como reforco, aproveitando para reexplicar o célculo de cada figura contida
no tangram.
-2° Momento: Exercicios contidos no livro do aluno, material base, secdo 3 : atividades
5 e 6 pag. 293, atividades 6 e 7 pag. 294-295, atividade 8 pag. 295, atividade 10 pag.
304, atividades 10 e 11, pag 305, atividade 12 pég. 306, atividades 13, 14 e 15 pag.
307, atividades 17 e 18 pag. 309.

Ap0s a utilizacdo do concreto, partiremos para o tedrico, abstrato. Em grupos os
alunos deverdo cumprir com as atividades propostas, com o auxilio constante do
Professor e correcdo em turma no quadro.

+3% Etapa - Tempo estimado : 2 aulas
-1° Momento: Através de material concreto, papel quadriculado, cada grupo devera
fazer a planta baixa de uma casa com suas devidas medidas e calculos.

Encerraremos este momento com a corre¢do e o debate.
-2° Momento: Utilizando o jogo da memoria, com as figuras geométricas e suas areas,
cada grupo ira jogar até que todos os pares sejam encontrados. Ap6s o término iremos
debater as davidas e com os exemplos do préprio jogo , tirar as davidas.

Este jogo, sera utilizado como forma de avaliacdo e de recuperar os conteudos
ndo aprendidos.

MATERIAL DE APOIO
Tangram;
Papel colorido, tesoura e régua;
Papel quadriculado;
Listagem de exercicios impresso;
Jogo da memoria.

VERIFICACAO DO APRENDIZADO

Sera feita em trés momentos, sempre ao final de cada etapa.

Num primeiro momento, através da resolucdo e correcdo, em grupo da listagem
de atividades, sendo observada as dificuldades e habilidades de cada aluno durante os
debates que surgirem;

Na segunda etapa, atraves do desenvolvimento das atividades propostas;

Na terceira etapa, serd utilizado o jogo da memdria, com a observacdo de seu
desenvolvimento e habilidades de cada jogador, de cada grupo, em encontrar o
correspondente ou néo.

A cada etapa verificada, serd feito um resumo pelos alunos dos contedos
compreendidos e os ndo compreendidos como forma de feedback, caso necessario haja
mais uma aula refor¢ando os conteudos.
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