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1. INTRODUCAO

Este Plano de Acéo esta sendo elaborado com o intuito de organizar e executar as atividades que
serdo desenvolvidas durante a Unidade 4 — Polinbmios e Equagdes Algébricas do Mddulo 4 de
Matematica para o Programa Formacdo Continuada Nova EJA, implantado pela Secretaria de
Educacdo do Estado do Rio de Janeiro, servindo assim para pér em pratica as atividades
pertinentes a area de Matematica, visando a melhoria e a qualidade do ensino desta disciplina.

Foi escolhido o material elaborado pela Fundacdo Centro de Ciéncias e Educacdo Superior a
Distancia do Estado do Rio de Janeiro - CECIERJ, a ser utilizado no estudo com os com 0s
alunos, tendo em vista que trata do assunto atraves da realizacdo de atividades de féacil
compreensdo facilitando aos alunos, a assimilacdo do contetdo que esta sendo apresentado.

2. DESENVOLVIMENTO

Aula 01 (1° Tempo)

2.1. Realizacdo da atividade “Arte e Matematica”.

2.1.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdo da Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Artee Computadores | Os alunos assistirdo ao video Arte | Duplas 45 min

Matematica | com acessoa | e Matematica, disponivel em
internet, livros | http://m3.ime.unicamp.br/recursos
texto de /1051. Em seguida, realizarédo
Matematica uma pesquisa para identificar
situacdes em que os polinbmios
podem ser utilizados

Os alunos serdo divididos em duplas e sera exibido utilizando o Datashow, em sala de aula, o
video Arte e Matematica (link: http://m3.ime.unicamp.br/recursos/1051).

Ao final do video serdo distribuidos os livros de Matematica aos alunos, que deverdo fazer uma
pesquisa, identificando pelo menos duas situagdes onde o0s polinémios podem ser aplicados.


http://m3.ime.unicamp.br/recursos/1051

Aula 01 (2° Tempo)

2.2.

2.2.1. Resumo da atividade:

Realizacdo da atividade “Quiz 1”.

Titulo da | Material Necessario Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Turma estimado
Quiz 1 Computadores com Os alunos, ainda sem estudar | Individual 40 min

acesso a internet ou
reproducdo impressa
das questdes online

0 material do aluno, deverdo
responder a um Quiz sobre
polindmios. Ao término da
unidade, os alunos deverao
retornar ao Quiz para
identificar seus progressos.
Quiz disponivel em
http://www.pro- profs.com
/quiz-school/quizshow.php?
title=polinmios&quesnum=1

A atividade sera realizada em 2 momentos.

1° Momento:
Serdo distribuidas as questbes reproduzidas do link http://www.proprofs.com/quiz-
school/quizshow.php?title=polinmios &quesnum=1 e inicie 0 Quiz.

Os alunos deverdo responder as questdes, mesmo sem 0 conhecimento tedrico da unidade. Apo6s
ler cada pergunta, o aluno devera escolher a resposta que julgar correta. Posteriormente o aluno
recebera a informacdo se ele errou ou acertou cada questdo. Cada aluno devera anotar em seu
caderno os resultados correspondentes a cada questdo (se acertou ou errou). Caso ele tenha
errado, sera orientado para que ndo anote a resposta correta.

2° Momento:

Ao final da unidade, os alunos seréo orientados a refazer as questdes e novamente anotar cada
resultado (erros ou acertos em cada questdo). Com base nesses resultados, serd pedido que eles
facam uma analise dos seus progressos, das questdes em que ainda encontram dificuldades e o
porqué de as dificuldades ainda persistirem.

Aula 02 (1° e 2° Tempos)

2.3. Realizacdo da Atividade “Quiz 2”.

2.3.1. Resumo da atividade:

Titulo da | Material Necessario Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo

Atividade Turma estimado

Quiz 2 Computadores com | Os alunos deverdo responder a | Grupos de 2 | 2 tempos
acesso a internet ou | um Quiz sobre polinbmios a5 pessoas | de 40
reproducdo impressa minutos
das questdes online



http://www.proprofs.com/quiz-school
http://www.proprofs.com/quiz-school

Seréa realizada uma gincana, em sala de aula com as questdes do Quis.
(link http://quiz.uprm.edu/tutorial_es/ea/ea_home.html).

A turma sera dividida em grupos de 3 a 5 pessoas e em seguida serdo propostas 10 questdes e
reservado um tempo para que 0s grupos as respondam. Posteriormente sera pedido para que cada
grupo dé sua resposta. Cada resposta certa valera um ponto para o grupo.

Ao final, serdo contados os pontos para identificar o(s) grupo(s) vencedor(es) e havera um
momento de interagdo com os alunos para discusséo sobre a atividade e conclusdes.

Aula 03 (1° e 2° Tempos)

2.4. Realizacdo da Atividade: “Area do retangulo”

2.4.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisdo da Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Area do Cartolina, caneta Os alunos deverdo descobrir a funcdo | Grupos de até | 2 tempos
retdngulo | pilot, tesoura, polinomial que permite calcular a 4 pessoas de 40
caderno, lapis e area dos diversos retangulos dados minutos

borracha

em funcéo de sua base ou altura

A turma seré dividida em grupos de até quatro pessoas. Em seguida, serdo elaborados retangulos
para serem distribuidos nos grupos (um para cada grupo), conforme os exemplos abaixo.
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http://quiz.uprm.edu/tutorial_es/ea/ea_home.html
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Seré distribuido um retangulo por grupo e sera pedido para que definam a formula do célculo da
area em funcdo da base ou da altura.

Ao final, sera realizada uma discussao coletiva, onde cada grupo faré a exposicéo de sua opinido
e comentarios da opinido dos outros grupos.

Aula 04 (1° e 2° Tempos)

2.5. Realizacdo da Atividade: “Pesquisando func¢des polinomiais”

2.5.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisdo da Tempo
Atividade | Necessario Turma estimado
Pesquisando | Fichas de Os alunos deverdo A atividade, em um 2 tempos
funcgoes papel pesquisar primeiro momento, sera | de 40
polinomiais individualmente trés feita individualmente e minutos
exemplos de fungdes uma segunda etapa em
polinomiais. Em seguida, | grupos de 4 pessoas (ou
em grupo, deverdo com o numero que for
identificar o grau do conveniente em relagdo
polindmio associado a ao numero de alunos da
cada funcdo pesquisada. | turma)

Sera pedido a cada aluno, na aula anterior a esta, que pesquise, como trabalho de casa, trés
exemplos de funcgdes polinomiais.

A pesquisa podera ser feita usando buscadores na internet, entrevistando outros professores ou
consultando em livros de Matematica.

Os resultados deverdo ser anotados e trazidos para a sala em fichas individuais, feitas a mao ou
em computador.



Sera definido com os alunos as dimensdes e o material das fichas para haver um padrdo. Por
exemplo, as fichas deverdo ser feitas de papel branco com dimensdes 10 cm x 5 cm, como no
exemplo abaixo:

f(x) = -3x3 +8

Apos a pesquisa, 0s alunos deverdo trazer, na aula seguinte, as fichas com as fungdes e deverdo
se dividir em grupos. As fichas de cada aluno dever&o ser distribuidas em um grupo no qual ele
nao seja componente.

Ao final, os grupos deverdo analisar as fichas recebidas e identificar o grau do polinémio
associado a cada funcdo pesquisada.

Aula 05 (1° e 2° Tempos)

2.6. Realizacdo da Atividade: “Polinbmios no comércio”.

2.6.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo

Atividade | Necessario Turma estimado

Polinbmios | Copias da O objetivo desta atividade é criar Duplas 2 tempos

no folha de condicdes para que os alunos de 40

comércio | atividades vivenciem uma situacdo problema que minutos
pode ser modelada por um polinbmio

Inicialmente sera serd estabelecido com a turma um didlogo, de modo a levantar os seguintes
guestionamentos: em que circunstancias podemos aplicar nossos conhecimentos sobre
polindmios? E Gtil para um comerciante ter um modelo matematico que descreve o seu lucro em
funcdo da quantidade daquilo que vende? Podemos afirmar que o lucro de um vendedor é
diretamente proporcional a quantidade vendida?

Em seguida, sera distribuida uma ficha como a que esta apresentada abaixo, para cada dupla e
peca aos alunos que tentem responder os problemas ali propostos. Quando eles concluirem, peca-
Ihes que exponham seus raciocinios.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com os alunos para discussdo sobre a
atividade e conclusoes.

Ficha para a atividade Polindmios no comércio



Nome da dupla:

Sr. Jodo é um fabricante de picolés. Diariamente ele distribui com seus vendedores, caixas
contendo, cada uma, 150 picolés. O lucro didrio, em reais, na venda desses picolés, é dado pelo
polinémio L(x) = —100x? + 800x — 1200, em que x é o numero de caixas vendidas. Com
base nessas informacdes, responda ou faca o que é pedido:

a)
b)
c) Para que valores de x o lucro serd positivo?
d)

Qual é o lucro do Sr. Jodo quando ele vende 5 caixas?
Quantas caixas devem ser vendidas para que ndo haja lucro nem prejuizo?

Quantas caixas o fabricante deve vender para que o lucro seja maximo?

Aula 06 (1° e 2° Tempos)

2.7. Realizacdo da Atividade: “Polinémios nas Profissdes”.

2.7.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Polinbmios | Cépias da Criar condicdes para que os alunos Duplas 2 tempos
nas folha de usem um polinémio do 2° grau para de 40
Profissbes | atividades modelar uma situacdo adaptada da minutos
engenharia e efetuem calculos
relativos aos valores numéricos
assumidos por este polinbmio

Inicialmente sera estabelecido com a turma um diélogo, visando mostrar aos alunos que, assim
como na Fisica, os estudos realizados nas diversas engenharias (engenharia civil, naval, elétrica,
de producdo, etc.) muitas vezes lidam com modelos matematicos que descrevem as relacoes
entre as grandezas que costumam medir e, nesse sentido, os polindmios podem ser bastante
uteis.

A turma serd dividida em duplas e sera distribuida uma ficha como a que segue abaixo para cada
dupla e serd pedido aos alunos que tentem responder as perguntas ali propostas. Quando eles
concluirem, sera pedido que exponham seus raciocinios.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com os alunos para discussdo sobre a
atividade e conclusoes.

Ficha para a atividade Polindbmios nas ProfissGes



Nome da dupla:

Um engenheiro, estudando a resisténcia de uma vida de certo material, obteve os seguintes
dados:

Peso (em N) Deformacdo (no ponto médio, em mm)
0 0
4 24
6 48

O engenheiro suspeita que a deformagdo D pode ser expressa em fungdo do peso x por um
polindmio do tipo D(x) = ax” + bx + ¢. Usando os dados da tabela, determine:

a) Os valores dos coeficientes a, b e c.
b) A deformacdo para um peso de 10 N.
c) O peso que provoca uma deformacdo de 80 mm.

Aula 07 (1° e 2° Tempos)

2.8. Realizacdo da Atividade: “Jogo das Raizes”.

2.8.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisao Tempo
Atividade Necessario da Turma | estimado
Jogo das | Conjunto de cartas A atividade prop6e um jogo Duplas | 2 tempos
Raizes (baralho), a partir de | para a fixacdo do conceito de de 40
modelo em anexo raiz de um polindmio minutos

Para esta atividade logo de incio serd colocada a seguinte questdo: como podemos saber se um
namero € ou ndo raiz de um polinémio?

Depois da reflexdo, com a turma, sobre esta questdo, serdo organizadas duplas, procurando se
colocar, em cada dupla, alunos com diferentes niveis de entendimento do assunto. A intencéo
sera a de que um aluno possa ajudar o outro e que a disputa entre as duplas seja acirrada. Caso
contrario, os alunos poderédo perder o interesse pelo jogo. As cartas deverao ser feitas a partir do
modelo apresentado abaixo.

Antes da distribuicdo das cartas, serdo explicadas as regras do jogo:
Regra 1: Cada dupla de alunos recebera as cartas do jogo, que deverdo ser embaralhadas;

Regra 2: Depois de embaralhadas, as cartas deverdo ser dispostas sobre a mesa com seus
conteudos a mostra;



Regra 3: As duplas deverdo formar pares de cartas, de maneira que uma carta seja um polinémio
e a outra seja a raiz deste polindbmio;

Regra 4: Ganhara o jogo a dupla que formar todos os pares no menor tempo.

Serdo realizadas varias rodadas e ao final, sera pedido que os alunos expliquem os
procedimentos que usaram durante o jogo e criem novas cartas, enriquecendo o “baralho”.

Cartas para o jogo das Raizes

P(x)=8x3-7x—-1 1
P(x) =x*—-5x+6 2
P(x) =x*-16 4
Px)=x*+x*+x*+x -1
P(x) =10-2x 5

8

P(x)=3x-8 3
P(x)=x*-3x*+x%-9 3
P(x) = —x° + 5x? — 6x -2

Aula 08 (1° e 2° Tempos)

2.9. Realizagao da Atividade: “Polindmios e Geometria”.



2.9.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Polinémios e | Copias da Mostrar aos alunos uma aplicacdo | Duplas 2 tempos
Geometria folha de das operagOes com polinémios: a de 40
atividades obtencdo de uma expressdo minutos
algébrica para o volume de uma
caixa cuja forma se assemelha a um
paralelepipedo.

Antes da distribuicdo das folhas de atividades, haverd uma reflexdo com os alunos para que
entendam a situacdo que esta sendo proposta. Uma questdo interessante que serd colocada é: se
dispomos de uma folha retangular, que recortes podemos fazer para obtermos a planificagéo de
uma caixa que tem a forma de um paralelepipedo sem tampa?

A turma, neste momento, sera dividida em duplas e cada uma fara a leitura da situacao descrita

na folha, para a obtencdo da resposta esperada. Ao final da atividade sera pedido que exponham
seus raciocinios para discussdo coletiva e conclusdes.

Aula 10 (1° e 2° Tempos)

2.10. Realizacdo da Atividade: “Polindmios nas Profissfes”.

2.10.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisdoda | Tempo

Atividade Necessario Turma estimado

Operando | Um conjunto de | A atividade propde um jogo para | Duplas 2 tempos

com cartas (baralho), | a fixac&o dos principais conceitos de 40

polindbmios | feito a partir de associados a adicdo, a subtracdo e minutos
modelo em anexo | a multiplicacdo de polinbmios

Seréa realizado um jogo para a fixacdo dos principais conceitos associados a adi¢ao, a subtracdo e
a multiplicacdo de polinbmios. Assim como no jogo das raizes, os alunos terdo um pequeno
baralho, construido a partir do modelo que segue apresentado abaixo.

As cartas deste baralho sdo de dois tipos: no primeiro, as cartas mostram polindbmios e uma
operacdo e, no segundo, as cartas apresentam apenas um polindmio. Caberd aos alunos, no
menor tempo possivel, formar pares de cartas em que uma contenha uma operagdo e a outra
contenha o resulta- do desta operacéo.

As regras do jogo séo:
Regra 1: Cada dupla de alunos recebera as cartas do jogo que deverdo ser embaralhadas;

Regra 2: Depois de embaralhadas, as cartas deverdo ser dispostas sobre a mesa com seus
conteidos & mostra;



Regra 3: As duplas devem formar pares de cartas em que uma opera¢do com polindmios e a
outra é o resul- tado desta operacéo;

Regra 4: Ganha o jogo a dupla que formar todos os pares no menor tempo.

A turma sera organizada em duplas, colocando-se em cada uma, alunos com diferentes niveis de
entendimento do assunto.

Cartas para o jogo Operando com Polindmios

Ax)=8x—=7x—-1 | R(x)=8x>—4x+3
B(x) =3x+4
A(x) + B(x)

P(x)=x2-5x+6 R(x) =—x*+x2-3x—4
Q(x) =x*-2x+10
P(x) — Q(x)

F(X) — x2 =& R(x) = —5x* 4+ 3x% 4 80x? — 48x
G(x) = 3x — 5x?
F(x).G(x)
Px)=x*+x3+x*+x R(x) = 2x* —8x® + 2x®> +22x - 35

Q(x) =2x*—4x+7
2P(x) = 5Q(x)

A(x) =10 - 2x R(x) = —2x* + 10x® — x%2 — 7x + 37
B(x)=x>+4
C(x) =3—-x+x?
A(x).B(x) —C(x)

Aula 11 (1° e 2° Tempos)

2.11. Realizacdo da Atividade: “Avaliacdo da Unidade”.



2.11.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Momento de | Folha de atividades, | Esta atividade sugere um Individual 80
Reflexao material do aluno, instrumento avaliativo para a minutos
lapis/caneta unidade dividido em duas

etapas. A primeira consiste
num registro de
aprendizagens e a segunda na
realizacdo de questdes
objetivas e dissertativas
selecionadas pelo professor

A avaliacdo sera em duas etapas, conforme explicitado a seguir.
Etapa 1: Registros de aprendizagens (Momento de Reflexdo)
Serao apresentadas as questdes abaixo para os alunos responderem.

1. Qual o contelido matematico estudado nesta unidade?
2. Qual o valor numérico do polinémio p(x) = (x - 3)7 (2x — 3)5 quando x=2 ?
3. Classifique a afirmacdo em verdadeira ou falsa, justificando a sua resposta: “A soma de dois
polindmios de grau 3 resulta um polindmio de grau 3”.
4. O comprimento de uma janela retangular mede 5 m a mais que sua altura x. Se a area da
janela é 36 m2, determine o polinémio p(x) de segundo grau que permita calcular as dimensdes
da janela.

R e

~ ~ . e A .
5. A expressao x é um polinémio? Explique.

Etapa 2: Questdes objetivas e discursivas

Seré aplicada uma questdo objetiva e uma discursiva sobre esta unidade. O objetivo é que fazer
com que o aluno compreenda uma situacao real, aplique o principio multiplicativo ou o conceito
de permutacéo e faca uma reflexdo mais profunda sobre procedimentos para contagem.

Questéo objetiva para a avaliagdo: Questdo 1: (PUC - SP)

Sendo x3+1 = (x+1) (x2+ax+bx) para todo x real, os valores de a e b sdo, respectivamente:
a. -le-1b. 0eO



c. le-1d. -1e1l
e. lel

Questéo discursiva para a avaliagdo: Questéo:

: —

Usando-se conhecimentos de geometria, pode-se calcular o volume V de um balde

através da formula - = + Rr+ R

Supondo-se que as medidas envolvidas sdo dadas em decimetros e que h =r =1 dm, determine:
a. O polindmio V(R) que calcula o valor do volume do balde e sua unidade de volume.

b. Explique, argumentando geometricamente, por que o polinbmio obtido em (a) ndo possui
raizes posi- tivas. A seguir, verifique algebricamente que néo ha raizes.

c. Qual o valor numérico V(5)? Se V(R) tem valor 100, ache um intervalo de inteiros onde
encontra-se R.

3. MATERIAL DE APOIO

Todo o material a ser utilizado sera o disponibilizado pela Fundacdo Centro de Ciéncias e
Educagéo Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro - CECIERJ, ou seja, os livros dos
alunos e do professor.

4. VERIFICACAO DO APRENDIZADO E AVALIACAO

A verificagdo do aprendizado serd atraves de exercicios em sala de aula e aplicacdo da folha de
atividades, avaliagdo do material fornecido pela CECIERJ, e, de folha final de exercicios
elaborada pelo professor.

5. BIBLIOGRAFIA UTILIZADA

[1] Fundacdo Centro de Ciéncias e Educacgdo Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro -
CECIERJ, Matematica e suas tecnologias.



Formacdo Continuada Nova EJA
Plano de Acdo 2 (unidade 5)

Nome: José Eugenio Pires Matilde
Regional: Metropolitana VI
Tutor: Nilton Miguel da Silva

1. INTRODUCAO

Este Plano de Acéo esta sendo elaborado com o intuito de organizar e executar as atividades que
serdo desenvolvidas durante a Unidades 5 — Geometria Analitica 1 do Mddulo 4 de Matemaética
para o Programa Formacao Continuada Nova EJA, implantado pela Secretaria de Educacéo do
Estado do Rio de Janeiro, servindo assim para pér em pratica as atividades pertinentes a area de
Matematica, visando a melhoria e a qualidade do ensino desta disciplina.

Foi escolhido o material elaborado pela Fundacdo Centro de Ciéncias e Educacdo Superior a
Distancia do Estado do Rio de Janeiro - CECIERJ, a ser utilizado no estudo com 0s com 0s
alunos, tendo em vista que trata do assunto através da realizacdo de atividades de facil
compreensdo facilitando aos alunos, a assimilagdo do contetdo que esta sendo apresentado.

2. DESENVOLVIMENTO

Aula 01 (1° Tempo)

2.1. Realizagdo da atividade “Pontos e Retas no papel milimetrado”.

2.1.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdo da Tempo
Atividade | Necessario Turma estimado
Pontos e Copias da Os alunos séo chamados a marcar, no | Duplas 25 min
Retas no folha de papel milimetrado, os pontos que
papel atividades, | estdo disponibilizados na folha de
milimetrado | papel atividades e a determinar as retas que
milimetrado | passam por esses pontos

Seré dividida a turma em duplas e distribuidas as folhas de atividades.

Os alunos deverdo marcar os pontos e perceber uma regularidade. Para isso, os alunos deveréo
utilizar um papel milimetrado a ser disponibilizado. Os alunos serdo observados durante a
atividade e auxiliados quando encontrarem dificuldades.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com os alunos para discussdo sobre a
atividade e conclusoes.



Folha de atividades - Pontos e Retas

Nome da escola:

Nome do aluno:

Momento de Reflexao
Atividade: Marque os pontos A(1, 0), B(3, 1) e C(2, 3) no papel milimetrado.

a. Esses pontos sao colineares? Por qué?

b. QualadistanciaentreAeB?EentreBe C?Eentre Ae (7

c. Esboce areta que passa por A e B, nomeando-aderetar.

d. Esboce a reta que passa por B e C, nomeando-a dereta s.

e. Esboce a reta que passa por A e C, nomeando-a de reta t.

f. Quantos pontos sao necessarios para definir uma reta? Por qué?
g. Otriangulo ABC é retangulo? Por qué?

h. Existem retas perpendiculares em seu desenho? Por qué? Em caso positivo, informe quais.

2.2. Realizacdo da atividade “Tesouro cartesiano”.

2.2.1. Resumo da atividade:

Tituloda | Material Necessario Descricéo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Turma estimado
Tesouro Video Tesouro 0 video utilizado nessa Duplas ou 25 min
cartesiano | cartesiano, disponivel atividade usa a geometria trios
em http://m3.ime. analitica para determinar a
unicamp.br/ localizagéo de um tesouro.
recursos/1183, No problema proposto, 0s
calculadoras e copias alunos deveréo calcular
da folha de atividades | distancias entre pontos para
determinar a localizagédo do
tesouro

Seré exibido o video para a turma. Em seguida serd dividida a turma em duplas ou trios e
distribuidas as folhas de atividades. Depois que as duplas trabalharem com os problemas
propostos, promova uma discussédo com toda a turma.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com os alunos para discussdo sobre as
resolucdes propostas e conclusdes.



Folha de atividades - Ache o tesouro

Nome da escola:

Nome do aluno:

Olhe 0 mapa abaixo:

No video, as coordenadas do pomto T =(x¥) ondo ostd o tesouro foram determinadas fazen-
dose a média atmética das coordenadas dos pontos My=(d.—<) o M,=(a-d.c-a). w0

S )

Verifique que a distancia entre os pontos Te M1é igual a distanda entre os pontos Te M2,

Aula 01 (2° Tempo)

2.3. Realizagdo da Atividade “Imagem secreta”.

2.3.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descrigéo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Imagem Copias da folha de | nessa atividade, os alunos | Trios 25
secreta atividades, lapis de | marcam os pontos que minutos
cor estdo disponibilizados na
folha de atividades para
construirem uma imagem
secreta

Sera dividida a turma em trios e distribuidas as folhas de atividades.

Para esta atividade, os

alunos deverdo marcar e ligar os pontos que estiverem num mesmo grupo. Os pontos de grupos

diferentes ndo devem ser ligados.

Os alunos deverdo utilizar o plano cartesiano disposto na folha de atividades para marcar 0s

pontos. Em seguida, deverdo pintar a imagem com l&pis de cor.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com o0s alunos para discussdo sobre a

atividade e conclusoes.




Folha de atividades - Avaliacao - Etapa 1

Nome da escola:

Nome do aluno:

Marque os pontos cujas coordenadas sao dadas abaixo e ligue-os com segmentos de reta. Surgird, no plano
cartesiano, um desenho que voce podera colorir. A cada grupo de coordenadas distinto, recomece a sequéncia.

1* grupo:

0,700 (217 0,12) 2,12) 2,14) (3,12) (7,15 (9,13) 9.1) 65,9 B8 (108 (129 (14, 9)
(13,8) (16,100 (16,7} (14,5) (166) {(163) (1300 (304 ©3) ©7 (3.9 G109 (0,10

2° grupo:

(3,11) (3,13) (513) (3,11)
3° grupo:

(4,13) (4,12) (3,12)
4° grupo:

87y 6 (25 @3 G101, (144 025 ©3) 03,7 (1.7) 749 @6 67

AV
16
15
14
13
12
11
10

10111213141516>x O] 1 2 3 45 6 7 8 9




2.4. Realizacdo da Atividade “Navegando na baia”.

2.4.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Navegando | Copias da folha | Nessa atividade, os alunos deverdo | Duplas 25

na baia de atividades utilizar o quadrilatero cartesiano minutos

para determinar a trajetoria da
embarcacao e, assim, calcular
angulos e equacoes de reta

Seré dividida a turma em duplas e distribuida a folha de atividades, orientando-se os alunos na
marcacdo dos pontos indicados no texto da atividade. Sera incentivado que as duplas discutam
entre si a resolugéo do problema.

Ao final da atividade haverd um momento de interagdo com os alunos para discussao sobre a
atividade e conclusoes.

Folha de atividades - Navegando na Baia

Noma da escola:
Nomw do alunc:

Uma embarcacdo policial part2 de um porto localizado em uma para efetuar uma ronda em busca de
possiveis embarcacbes suspeitas de contrabando. Como procedimento inicial. a regido da bata foi inserida num

plano cartesiano conforme a figura abaixo.

A embarcacae policial parte do ponto (0, 9) e precisa averiguar duas embarcagoes situadas nos pontos A0,
5) e B(11,1). Inicialmente, abordara a embarcacdo situada no ponto A e, em seguida, a embarcacao no ponto B.

& Admitindo-s que 3 embarcagdo policial percorra urma trajetoria perpendicular em relacso 3 costa até o

ponto A, quantos graus devera girar para se direcionar do ponto A a0 ponto B7

b. Qual a equacio da reta que passa pelos pontos A ¢ B?

¢, Qual a distdncia do ponto A ao ponto B7

Dados:

Tabela de tangentes (tg)




Aula 02 (1° Tempo)

2.5. Realizagédo da Atividade: “Investigador cartesiano”

2.5.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Necessario Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Turma estimado
Investigador | Computador e acesso a Nessa atividade, os alunos Grupos de 3 | 25
cartesiano internet e o applet irdo utilizar um jogo simples | a 6 alunos minutos
disponivel em que redine conhecimentos de
http://condigital. equacéo da reta,
unicsulvirtual.com.br/ coordenadas cartesianas,
conteudos/Investigador- coeficiente angular da reta,
Cartesiano/Investigador- entre outros
Cartesiano.swf

Seré dividida a turma em grupos de 3 a 6 alunos e apresentada a atividade projetada em um teldo.

Sera definida em conjunto com os alunos, a ordem em que 0S grupos irdo responder as
perguntas.

Cada grupo devera responder as quatro perguntas que compdem um cendrio. Ao final de cada
cenario, 0 jogo devera ser reiniciado para que o0 outro grupo possa efetuar sua jogada.

Como os alunos deverdo responder corretamente para passar para a proxima galaxia no jogo,
sera utilizado o critério tempo para a determinagédo da classificagdo dos grupos.

As perguntas serdo aleatdrias e serdo modificadas a cada reinicio de jogo. O nivel de dificuldade
sera basicamente 0 mesmo em todos 0s cenarios.

A tela inicial do jogo esta disposta abaixo. Para comecar, bastara clicar no botéo Iniciar.

Em seguida, uma tela de ajuda sera exibida para que os alunos entendam os procedimentos
necessarios neste jogo.




Para sair da tela de Ajuda, bastara clicar no botdo Fechar, na parte superior direita da tela.

Apds essa etapa, surgira a tela inicial do jogo.

Na parte superior da tela, é exibida uma mensagem que auxilia na conducdo da atividade.

Inicialmente, € solicitado que se procure a galdxia 1. O nimero da galéxia € referente ao
quadrante onde ela se encontra. Logo, a galaxia 1 se encontra no 1° quadrante. Desse modo,
encontraremos esta galaxia clicando sobre as coordenadas referentes ao pontinho amarelo que
estd sobre o nimero da galaxia.

Apos a exibicdo da pergunta, os alunos deverdo indicar a resposta. Os alunos s6 poderdo
prosseguir para a proxima galaxia depois de darem a resposta certa. O processo continua da
mesma maneira, até que se percorram as quatro galaxias.



Ao final, sera realizada uma discussao coletiva, onde cada grupo fara a exposicao de sua opinido
e comentarios da opinido dos outros grupos.

Aula 02 (2° Tempo)

2.6. Realizacdo da Atividade: “Jogo das paralelas e perpendiculares”

2.6.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Jogo das Copias da Nessa atividade, os alunos Grupos de 3 | 30
paralelas e folha de deverdo construir retas ou 4 alunos | minutos
perpendiculares | atividades, determinadas por pontos
dado montado | obtidos através de lancamento
a partir da de dados e compara-las com a
folha reta dada no jogo. Deverdo
concluir se as retas séo
paralelas, perpendiculares ou
apenas concorrentes (néo
perpendiculares)

Seré dividida a turma em grupos de 3 a 4 alunos e distribuida a folha de atividades que contém o
plano cartesiano. Inicialmente, os alunos deverdo construir o dado que servira de apoio ao jogo.
Em seguida, deverdo construir a Reta do Jogo no plano cartesiano.

Os alunos deverdo jogar o dado duas vezes e, assim, determinar as coordenadas do primeiro
ponto.

Em seguida, marcam o ponto no plano cartesiano. Para 0 segundo ponto, deverdo repetir o
procedimento. Depois de marcados 0s pontos, 0 aluno que estiver jogando deverd tracar a reta
que contém esses dois pontos. Em seguida, devera calcular a equacdo reduzida da reta que
acabou de construir. O mesmo processo se repetird com os demais integrantes do grupo.

Os participantes dos grupos deverdo computar seus pontos de acordo com a tabela abaixo:

RETA DO JOGO

RETA NAO PERPENDICULAR 1PONTO
RETA PARALELA 2 PONTOS
RETA PERPENDICULAR 3 PONTOS
RETA COINCIDENTE 5PONTOS

Quem conseguir encontrar uma reta paralela a reta do jogo, ganha 2 pontos. Se encontrar uma
reta perpendicular, ganha 3 pontos. Se encontrar uma reta coincidente, ganha 5 pontos.



Caso encontre uma reta concorrente, mas nao perpendicular & reta do jogo, o aluno ganha apenas
1 ponto.

Quem conseguir atingir 6 pontos primeiro sera o vencedor.

Aula 03 (1° Tempo)

2.7. Realizacdo da Atividade: “Missao Ecologica”.

2.7.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Necessario Descricdo sucinta Divisdo | Tempo
Atividade da estimado
Turma
Misséo Aplicativo “GAME - nessa atividade, ao longo | Duplas | 25
Ecoldgica’ | Geometria Analitica: Missdo | de uma missao ecolégica minutos
Ecologica”, que pode ser na selva, os alunos
acessado em http://www. utilizam o célculo de
nec.fct.unesp.br/NEC/RIVED/ | distancia entre pontos e
Objetos.php, e copias da folha | vao determinar equacdes
de atividades reduzidas de retas

“Fonte:http://www.nec.fct.unesp.br/NEC/RIVED/Objetos.php

Seré acessado o endereco http://www.nec.fct.unesp.br/NEC/RIVED/Objetos.php, e sera feito o
download do jogo. Serd acessado o arquivo Geometria_Analitica.exe e em seguida seré efetuada
a divisdo da turma em duplas e distribuida a folha de atividades.

Ao final da atividade haverd um momento de interacdo com os alunos para discussdo sobre a
atividade e conclusdes.

Folha de atividades - Missio Ecologica

NG AUV vOCb 560d UM COMBNENLE Na 1ol Tonte CONSEgUE LmMa Patene

VoCh il 2Cassando um ApSicatied chamado "GAME - Coomutria Anainica: Missho ECoMOgIca” Na figura abaian



VRN S interface nicat

Chue 1o S000RE0 1R8N INNCIAE SUN IMENSI0 @ Sgurde 45 MSTTUCOes dhe Sy Grnersl Em suss respotay, quanco
POCHRER0, L AP L Cas deCinal & e & virgula Comno paradon decimal

1 S masio

o Com o mouse «icion 3 0Pz "Incia tIenamensa” na parte inforior da ssla

o Cligpue nan setis pars seciber 0 irtrugtes de seu gesstsl

[+ D M0 dos pontos solicitados, praancha 05 campos corraspondentas @ chque no
botso “Confirmar com o general” para conders sun resposts

Questio: desermine a distdnca (om metros @ am passos) ontre as barscas localzadas nos poreos A o D. Cada
PASS0 QU YOO A em diecio 3 baeraca D comesponda A Imek metro.

oo s o § v ¢ e (1]
——

l

———— porrei it o
s pares wd pnomd b 0d
e

Preenchs o3 campos correspondentes @ digue no botdo “Confinmar com o general” par conforr sus resposta



Cuustiha: detirming o Cooficketv angubie da 1uia Gus paska ks pontot D e A Preendhe on Campes o

poodentes » cligue 1o boths Confirmar com o paneal™ pies conlers yus reaponty

1. Conquesia sua patenme

*  Tom o mouse, siocone 3§ Iesposta 33 DU

A% %0r ApOonGias COMELMMENNE 3 PEAgUILES. VOCS DO Tormuinar s aovicad a33itindo 2 um dos wiooos

wipoaimen. Clagus no “Aviilir vidded” ma puete indrir da Sela

2.8. Realizagdo da Atividade: “A Horta”.

2.8.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Necessario Descrigéo sucinta Divisdo da | Tempo
Atividade Turma | estimado
A Horta® Aplicativo O Problema do nessa atividade, os Duplas 25
Caminho para A Horta, que | alunos utilizam o minutos

pode ser acessado em http:// | aplicativo para calcular
www.uff.br/cdme/pch/pch- | a distancia que o
-html/pch-01-br.html, cépias | agricultor percorre de

da folha de atividades, sua casa até o ponto do
calculadoras e réguas rio onde encherdo o
regador

*Fonte:http://www.uff br/cdme/pch/pch-html/pch-01-br.html
Seré dividida a turma em duplas e distribuidas as réguas, calculadoras e as folhas de atividades.
Os alunos serdo orientados acompanhando as folhas de atividades a seguir.

Folha de atividades - A horta

Nome da escola

Nors 30 duno:
Nesta sthadade vamas imvestigee 0 seguinte problerme

Para rogar sua horta, um agricutor sa da sua <asa, onche 10U regador no ro o vl até a horta, Em que ponto do

110 abe ave enchar O 1693000 DATA GUE O S8U PRIOUISe 8§ O Menor possvel?




Para vepee

NOWO | VAINOS ¢ o

(v CONChan ackins. 1M G 04430 (Las AbACHSAS (o)

do com 3 margem retiinea do 1o, 3 casa do agricuitor 9534 no pooto C 10, 804 @ 2 horta esta no ponto H 100,504, O agricultor
e encher seu regador em Um Pomo M U0 me mangeen do o Vamos bestar viasios valones pars x. calculyf 0 compriments
d do perairso do agrcukor © fontar dolerTEnar O Vikor d X Para qua © traeto 1e0ha CompPomento minime

YOCh &1 Acessando um aplicative Camedo "D Protiema 00 Caminho para A Horma™ Na fgura abeood, wmos

Sua nertace widak

NOtE Gue 0 Comprimanto d 30 Proursd GO Agriouitor & Aac peda soma (0 ETANCia snte 06 porios Ce Me
da distAncis entre o5 pontos M e M. Is10 &,

d=x' R0 =y[100-x) +50°

«  Amiaa valores para X, digue no botio calcular para

dados na taboly abase,

a1 0 vakoe € 4o d @ =note 0%

v Analise seus dados ¢ tente doduzr qual ¢ a posicao do ponto M que 1oma o comprmento do percurso do
agricultor o menos possivel. (use o aplicativo para calcular 0 compreimento do percurso correspondente 3
sua escoha # anote abaixo)

—E—

+  Determine a equacdo da rata rque passa pelos pantos C (0801 ¢ H (100, -50)

*  Determine as coordenadas (x*, y*)1d0 pento de Intersecao da reta r com O eixd das abscissas,

« Calcule o comprimento d do percurso do agricultor guando eke anche o regador no ponto M (x*,0)

Aula 03 (2° Tempo)

2.9. Realizagdo da Atividade: “Retas”.

2.9.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descrigdo sucinta Divisdoda | Tempo
Atividade Necessario Turma estimado
Retas” Copias da folha nessa atividade exploratéria, os | Duplas 25
de atividades alunos utilizam um aplicativo minutos

para investigar a posicao relativa
de duas retas no plano




* Fonte: http://www.geogebratube.org/material/show/id/3564

Sera dividida a turma em duplas e distribuida a folha de atividades. Os alunos serdo orientados,
acompanhando a folha de atividades.

Folha de atividades -~ Retas

Nome da escola

Nome do aluno:

VOCe &1 scessando um aplicalivo chamedo Posi(oes relativas de netas nd plano, N3 figure sbaien, vemos sua

inteeface iniciak

0 S e R o ey

o .
Feak bl wane e e ialas be pass /

o
W Wy
mel
.
a1
.



*  Margue com o mouse 3 Caixa a0 lade do campo “reta r* para visuakzar simuansamento a5 retas £ jem azul)

@ 5 lem varde)

0 %%
PosiqOes ralatess Se retaa na plane

Ewlar miary el
Frelas v ysael

TR
»
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-
(1A
-

i i
L3 Sl (R 31L Do daac] oo

* Inkislmento, a oquagio da reta 5§ dada por y = mx + b, onde me2 o b=1. Use o3 cantroles desizantes para

altesar oa valores do m ¢ b o obeerve O que acontece com a rota s

Problernas

1. e o5 controkes daslizantes para escolher 05 valores de m @ b indicados na tabela abalxa. Em cadh caso,

Indiguae na terceira Coluna a posiCao relativa das ras re <

m Ib { posicio relativa dasretasre s
2 3
2 1
3 0
- 2
13 1
2. Use oz controles deslizantes para determinar valores de m @ b indicados para os quais a posiclo relativa das
PELas 1 @ 5 52l A Indicada na terceina coluna
m |b posicao relativa dasretasres
Conconentes
Forpendicuase
Parsiay
Canagunies

2.10. Realizacdo da Atividade: “Atividades de avaliacdo”.

2.10.1. Resumo da atividade:

Titulo da Material Descricéo sucinta Divisdoda | Tempo

Atividade Necessario Turma estimado
Registros de | Copias da folha | Aqui, vocé podera propor que o | Individual | 25
aprendizagens | de atividades aluno registre individualmente, minutos

numa folha de papel, as
aprendizagens matematicas
adquiridas com o estudo desta
unidade, bem como a resolugéo
dos exercicios de reviséo

Serdo resolvidos os exercicios da folha de atividades para o aprimoramento e

aprendizagens que obteviveram durante as Gltimas aulas.

registro das



Folha de atividades - Registros de aprendizagens

Nome da escola

Nome do aluno:

Atlvidade 1:

Na figura ao lado, o triangulo sombreado term a medida de sua aroa igual 2 6 ua.

a Escreva as coordenadas dos wirtices 4o trianguilo sombreado.
b Determine as coordenadas do ponto medio da hipotenisa do tndngulo sombreado

¢ Considarando que as retas 7 @ 5 540 paralelas, #screva as coordenadas dos pontos de interseccao da reta

1 com o5 exos OX & OY
d. Determine os coeficentes angulares das retas r e s Justifique sua resposta
@ Qual aequacio darota s?
f. Qual a equacao da reta r/
g Verifique so o ponto X{3,10) pertence & reta r

h, Calculo a distancia do ponto X ao ponta Y (-6,-4).

3. MATERIAL DE APOIO

Todo o material a ser utilizado sera o disponibilizado pela Fundacdo Centro de Ciéncias e
Educacao Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro - CECIERJ, ou seja, 0s livros dos
alunos e do professor.

4. VERIFICACAO DO APRENDIZADO E AVALIACAO

A verificacdo do aprendizado serd atraves de exercicios em sala de aula e aplicacdo da folha de
atividades, avaliagdo do material fornecido pela CECIERJ, e, de folha final de exercicios
elaborada pelo professor.

S. BIBLIOGRAFIA UTILIZADA

[1] Fundagdo Centro de Ciéncias e Educagéo Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro -
CECIERJ, Matematica e suas tecnologias.



