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Introducéao

Este Plano de Trabalho foi elaborado para ser aplicado na turma 3001 do CIEP
343 Prof? Emilia Diniz Ligiéro, em Laje do Muriaé.

As atividades propostas neste plano tém como objetivo levar o aluno,
intuitivamente, a nocdo da Teoria da Probabilidade através da resolucdo de situagdes-
problema do cotidiano, induzindo o raciocinio logico e focalizando a no¢do de
probabilidade numa linguagem simples de medida de chances

Sdo propostas questdes que levem o estudante a entender alguns termos da
Teoria das Probabilidades e a conhecer sua definigdo. Para fixar o assunto sera proposto
um video, recurso este que enriquece a aula e serve como elemento motivador para a
aprendizagem significativa por parte dos alunos. Aproveitando o video, este plano
propde também um experimento para a validacao de resultados como o que diz que ha
50% de chance de sair cara num langamento de uma moeda.

Como avaliacdo, serdo propostos alguns exercicios de fixagdo para serem
resolvidos individualmente a fim de que o professor possa ter a verdadeira no¢do da
aprendizagem de cada aluno.

O tempo aproximado para a aplicacéo deste plano é de 2 semanas.



Desenvolvimento

DURACAO PREVISTA: 100 minutos

AREA DE CONHECIMENTO: Matematica

ASSUNTO: Probabilidade

OBJETIVOS: Definir e calcular a probabilidade de um evento.
PRE-REQUISITOS: Operac¢des com numeros naturais.
MATERIAL NECESSARIO: Folha de atividade, lapis e borracha.
ORGANIZACAO DA CLASSE: Turma disposta em dupla.

DESCRITOR ASSOCIADO AO CURRICULO MINIMO: Calcular a probabilidade

de um evento.

AtividAde e QuAl é A SuA chAnce?

Descrigéo da atividade
. S840 propostas questdes que levem o estudante a entender alguns termos da Teoria das
Probabilidades e a conhecer sua definicao.

Questodes

Considere as duas circunstancias a seguir:
a. Vamos escolher o aluno mais velho da turma para levar o estandarte da Escola.

b. Vamos sortear um aluno da turma para levar o estandarte da Escola.

1. Qual delas ¢ dita aleatdria? VVocé sabe por qué?

A segunda é aleatéria porque qualquer aluno pode ser sorteado e se o sorteio
for repetido o resultado pode ser outro. A primeira delas é determinada, pois sdo sem-
pre os mesmos os alunos mais velhos da turma.

2- ; & R
Em que situacdo, vocé tera mais chance de ser sorteado para levar o estan-

darte: se sua turma tiver 15 alunos ou se sua turma tiver 30 alunos?



Espera-se que o aluno perceba que a chance dele é maior numa turma de 15 alunos do
que numa turma de 30 alunos.

3. Se, por engano, o professor colocar 2 papéis para sorteio com 0 nome do seu colega
Felizardo e néo colocar o seu nome, isso vai mudar as chances de cada um de vocés ser
sorteado?

E claro que muda, pois sua chance é nula, mas o Felizardo tem mais chance de ser
sorteado do que os demais colegas.

4. Vocé sabe que existe uma parte da Matematica que estuda esses casos? E a Teoria
das Probabilidades. E vocé sabe qual o nome que se da a medida (tedrica) dessa chance?

A medida da chance de um evento acontecer numa experiéncia aleatoria se diz
Probabilidade deste evento.

A Teoria das Probabilidades usa alguns termos com os quais vocé precisa ir
se acostumando. Discuta com seus colegas de grupo e confira com seu pro-
fessor o que se entende pelos termos indicados na tabela a seguir. Para ter
certeza de que vocé esta entendendo, dé exemplos para o caso do “langa-
mento de um dado ndo viciado”. Um dado ndo viciado é aquele construido
de forma que ndo haja faces “mais pesadas” do que outras. O langamento
de um dado é um experimento aleatdrio, pois qualquer uma das faces pode
ficar para cima. Por enquanto, vocé ndo precisa saber definir formalmente
cada um desses termos, mas € importante que entenda o que cada um de-
les significa para resolver os problemas desse assunto.



TERMO SIGNIFICADO NO LANCAMENTO DO DADO
ESPACO O conjunto de todos os resultados pos- {1,2,3,4,5,6)
AMOSTRAL siveis do experimento aleatdrio. R
Qualquer subconjunto do espaco Por exemplo: “Sair uma face par” cor-
EVENTO
amostral. responde ao evento: {2, 4, 6).
RESULTADOS No caso do evento “sair uma face par”,
FAVORAVEIS A Sao os elementos desse subconjunto. sdo favordveis os casos em que as
UM EVENTO faces 2, 4 ou 6 caiam para cima.

6. Qual a medida que vocé daria a sua chance de ser sorteado numa turma de 15 alunos?

Espera-se que o aluno perceba que ele é 1 em 15, entdo a chance que ele tem de ser

sorteado seria de 1 em 15 e uma boa medida é dada pela fracéo 1/15.

7. E numa turma de 30 alunos?

Por coeréncia, aqui seria de 1/30.

8. No caso do dado néo viciado, qual seria a probabilidade de sair a face 5? E qual seria

a probabilidade de sair uma face par?

Espera-se que o aluno responda que a probabilidade de sair a face 5 é de 1 em 6, ou
seja, 1/6 e que a probabilidade de sair uma face par € de 3 em 6, ou seja, 3/6 = 1/2.

A defini¢do para a probabilidade tedrica de um evento (em que os resulta-

dos possiveis sejam em numero finito) é:




Numero de casos favoraveis

Ndmero de casos possiveis.

Complete a frase a seguir:

Esta defini¢do é valida quando os casos considerados sejam em numero finito
e tenham todos a mesma chance.

A probabilidade é um nimero que fica sempre entre O e 1.

10. Responda as seguintes perguntas e veja se pode haver probabilidade igual a 0 ou 1.
No lancamento de um dado, qual a probabilidade de cair uma face para cima com um
namero divisivel por 10? E qual a probabilidade de cair uma face com valor menor do
que 10?

A probabilidade de cair uma face com um numero divisivel por 10 é 0/6 = 0 e a
probabilidade de cair uma face com valor menor do que 10 é 6/6 = 1. Esses exemplos
mostram que a probabilidade pode assumir os valores extremos 0 e 1.

11. E qual é a chance de se obter um mdltiplo de 3 no lancamento de um dado ndo
viciado?

Casos possiveis 1,2,3,4,56

Casos favoraveis 3,6
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Desenvolvimento

DURACAO PREVISTA: 100 minutos
AREA DE CONHECIMENTO: Matematica
ASSUNTO: Probabilidade

OBJETIVOS: Apresentar as origens da teoria das probabilidades por meio
da historia de dois matematicos.

Validar resultados como o que diz que ha 50% de chance de sair cara num
lancamento de uma moeda.

PRE-REQUISITOS: Nenhum.

MATERIAL NECESSARIO: Datashow e um computador;, uma moeda para
cada aluno.

ORGANIZACAO DA CLASSE: Alunos dispostos em fila individualmente.

DESCRITOR ASSOCIADO AO CURRICULO MINIMO: Calcular a probabilidade

de um evento.

Descricéo da atividade:
Como introducdo para esta atividade, podemos usar o video abaixo (Historia da
Matematica, Probabilidade e Combinagéo) para agucar o interesse dos alunos sobre o

assunto e motiva-los a realizar o experimento.

http://www.youtube.com/watch?feature=player_detailpage&v=h_bXJcQgk
PM

Sinopse

Em um cenério ficticio, Fermat e Pascal se encontram e Pascal propde um jogo de cara
ou coroa, mas 0 sono toma conta de Fermat quase no fim do jogo e entdo se coloca a
pergunta: como dividir o prémio? Eles iniciam entdo uma interessante discussdo sobre

essa questdo, que ficou conhecida posteriormente como o problema dos pontos.



Depois do video:
Experimento

Distribuir uma moeda para cada aluno. Ao comando do professor, todos os alunos
deverdo lancar a moeda e verificar o resultado: cara ou coroa. O professor conta o
nimero de caras e de coroas obtidas e vai anotando no quadro. Apds uns duzentos
langamentos, somar os resultados e tirar as conclusdes com alunos sobre validacdo do
experimento.

Professor,

O aluno deve reconhecer a defini¢cdo basica de probabilidade e con-
vercer-se de que é uma medida razodvel da chance de acontecer o
evento considerado. E importante, porém, que ele saiba que essa é
uma medida que pode nGo acontecer na prdtica. Ou seja: ndo é ver-
dade que se ele lancar 6 vezes o dado, cada face ficard 1 vez para
cima. Também, numa turma de 15 alunos, se houver um sorteio por
dia entre todos eles, ndo é certo de que, em 15 dias, todos os alunos
terdo sido sorteados (a menos que o professor retire do sorteio cada
aluno que seja sorteado, mas nesse caso, o numero de estudantes a
serem sorteados vai diminuindo, a probabilidade vai aumentando dia
a dia, até chegar na probabilidade igual a 1 no 152 dia, quando hou-
ver um unico aluno a ser sorteado!).

E importante que ele perceba este fato e que conheca a “Lei dos gran-
des numeros”: ao repetir um experimento aleatorio um certo numero
de vezes e dividir o numero de vezes em que ocorre um evento pelo
numero de experimentos realizados, chega-se “bem” perto da proba-
bilidade tedrica desse evento, desde que o numero de repeti¢cbes do
experimento seja suficientemente grande. Ou seja, em 6 langamentos
de dados pode ndo ocorrer nunca a face 1 para cima, mas em 6000
langcamentos desse dado, o numero de vezes em que a face 1 fique
para cima deve ser perto de 1000. E, se a face 1 ficar para cima umas
poucas vezes nos 6000 langamentos, a desconfianga cai sobre o dado
e ndo sobre a Teoria das Probabilidades!

E importante também que ndo seja exigida do estudante a defini¢do
formal de cada termo utilizado na teoria ou um enunciado da Lei dos
Grandes Numeros, ja no inicio do seu estudo. Basta que ele seja capaz
de assimilar a ideia de incerteza e de entender cada termo utilizado
nos primeiros problemas. Por exemplo, o termo técnico para resulta-
dos com a mesma chance é equiprovdveis, mas ndo se espera que 0s
estudantes assimilem toda essa nomenclatura numa primeira vez em
que se deparam com o assunto.



ATIVIDADES AVALIATIVAS
TEMPO PREVISTO: 100 minutos para aplicagédo

100 minutos para correcao

Descritores associados ao Curriculo Minimo:
Calcular a probabilidade de um evento.

As atividades propostas a seguir possuem o objetivo de fazer uma avaliagdo
diagnostica da aprendizagem dos alunos em relagéo ao assunto abordado neste
Plano de Trabalho: Introducédo Probabilidade. Esta fase da implementacéo é
importante para o professor porque os resultados obtidos norteardo as acbes
pedagbgicas para a elaboracdo de atividades que objetivem revisar os topicos
que ndo foram bem assimilados pelos alunos. Estas atividades devem ser
realizadas individualmente para que o professor possa analisar com mais
detalhe a aprendizagem de cada aluno.

ATIVIDADES SOBRE PROBABILIDADE
Aluno:

1- Uma urna contém 15 bolas numeradas de 1 a 15. Uma bola é extraida ao acaso da
urna. Qual a probabilidade de ser sorteada uma bola com nimero maior ou igual a 11?

2- Um dado € langado duas vezes sucessivamente. Qual é a probabilidade de:
a) ocorrer 5 no primeiro lancamento e um numero par no segundo?

b) o produto dos pontos obtidos ser maior que 12?

3- Na tabela seguinte esta representada a distribuicdo por turno dos alunos do curso de
Economia de uma faculdade.

Manha Noite
Homens 20 23
Mulheres 25 12

Escolhendo ao acaso um aluno desse grupo, qual é a probabilidade de que seja:
a) mulher?

b) do curso noturno?
¢) homem do curso noturno?

4- No langamento de trés moedas, qual é a probabilidade de sairem trés caras?
a)3/8 b)l1l/8 c)3/2 d)1/4 e)l/2



5- Observe o resultado de uma pesquisa na classe de Julia.

Computador N° de alunos
Possui computador 18
N&o possui computador 12

Escolhendo um aluno dessa classe, ao acaso, qual é a probabilidade de que ele tenha
computador?
a) 1/5 b) 2/5 c) 3/5 d) 2/3 e) 3/2

6- Dois dados séo lancados. Qual a probabilidade da soma dos valores obtidos ser 10?
a)1/36 b)1/12 c¢)1/5 d)5/18 e)2/21

7- Lancando-se uma moeda e um dado, qual é a probabilidade de ocorrerem coroa e um
ndmero menor que 4?
a)l/3 b)2/3 ¢c)l/4 d) 3/4 5/4

8- Bibi é apresentadora de um programa infantil. Em uma das brincadeiras, ela escolhe
uma crianca e pede que ela abra uma caixa. Bibi entrega um molho contendo 12 chaves
idénticas para a criangca, mas somente 4 delas abrem a caixa.

Qual é a probabilidade da criancga escolhida abrir a caixa na primeira tentativa?

a)l/12  b)1/3 c)2/3 d)3/4 e) 1/4

9- Sete esfihas de queijo, nove de carne e quatro de calabresa, todas fechadas e com a
mesma forma, sdo colocadas em uma travessa. Alguém retira uma esfiha da travessa ao
acaso. Qual € a probabilidade gque seja retirada uma esfiha de carne?

10- De um baralho de 52 cartas, uma é extraida ao acaso. Qual a probabilidade de que a
carta sorteada:

a) seja o sete de copas?

b) seja de ouros?

C) ndo seja o valete de espadas?

d) ndo seja de ouros nem de copas?
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