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Na unidade 3 do mddulo 1 do material do aluno sdo apresentadas diversas situ-
acoes e atividades sobre equacdes e sistemas do 1° grau. Para auxilid-lo, pesqui-
samos e elaboramos algumas atividades e recursos que podem complementar a

exposicao deste tema em suas aulas.

Sugerimos que a primeira aula dessa unidade se inicie com uma atividade disparado-
ra. E uma atividade cujo intuito, além de iniciar a exposicdo do tema, é promover uma
dindmica entre os alunos. Nesse momento, espera-se que eles consigam reconhecer

uma equacao polinomial do 1° grau, identificando e determinando a raiz da equacao.

Para dar sequéncia ao estudo dessa unidade, disponibilizamos alguns recursos com-
plementares vinculados ao conteddo do material didatico. Além de colaborar no de-
senvolvimento das competéncias enunciadas anteriormente, esses recursos permitem
trabalhar o reconhecimento e a resolucao de um sistema de equacdes polinomiais do
1° grau com duas incdgnitas, a verificacdo de solugdes para um sistema e a resolugao
de problemas que envolvam equagdes polinomiais do 1° grau. Sugerimos a sua reali-
zacdo nas aulas subsequentes a aula inicial, de acordo com a realidade da sua turma.

Recomendamos que vocé altere e adapte o material sempre que achar necessdrio.

Por fim, aconselhamos que a ultima aula desta unidade seja dividida em dois mo-
mentos. O primeiro dedicado a uma revisao do estudo realizado, feita com a utili-
zacdo de problemas e consolidando o aprendizado do aluno, a partir da retoma-
da de questdes que surgiram durante o processo. E o segundo momento consiste
numa etapa de avaliacdo do estudante, priorizando questionamentos reflexivos
em detrimento da mera reproducéo de exercicios feitos anteriormente. Também
disponibilizaremos algumas questdes de avaliacdes de larga escala, como ENEM,

Vestibulares, Concursos Publico, entre outros.
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Apresentacao da unidade do material do aluno

Caro professor, apresentamos, abaixo, as principais caracteristicas desta unidade:

Estimativa de aulas para

Disciplina .
essa unidade

Matematica 1 1 3 5 aulas de 2 tempos

Titulo da unidade

Equacdes e sistemas do 1° grau Equacdes e sistemas do 1° grau

Objetivos da unidade

Reconhecer uma equacao polinomial do 1° grau

Identificar a raiz de uma equacéo polinomial do 1° grau

Determinar a raiz de uma equagao polinomial do 1° grau

Reconhecer um sistema de equagdes polinomiais do 1° grau com duas incégnitas

Verificar se um par ordenado é ou néo solugao de um sistema

Determinar, caso exista, a solucao de um sistema linear de equagdes polinomiais do 1° grau com duas incégnitas

Paginas no material do

Secoes aluno
Para inicio de conversa... 113a114
Introducdo 115a117
Secao 1 - Raiz de uma equagao 119a120
Secdo 2 - Conjunto Universo e Conjunto Solucao de uma equagao 120a 121
Secdo 3 - Equagao do 1° grau 1222128
Secao 4 - Problemas envolvendo equagbes do 1° grau 1282130
Secdo 5 - Sistemas de equacgdes do 1° grau 1312133
Secdo 6 — Métodos para resolucdo de um sistema 134a139
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Recursos e ideias para o Professor

Tipos de Atividades

Para dar suporte as aulas, seguem os recursos, ferramentas e ideias no Material do Professor, correspondentes

a Unidade acima:

9 ¢0 9

Atividades em grupo ou individuais

Sao atividades que séo feitas com recursos simples disponiveis.

Ferramentas

Atividades que precisam de ferramentas disponiveis para os alunos.

Applets

Sdo programas que precisam ser instalados em computadores ou smart-phones disponiveis

para os alunos.

Avaliacao

Questbes ou propostas de avaliacdo conforme orientacdo.

Exercicios

Proposicdes de exercicios complementares

Matematica e suas Tecnologias - Matematica
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Atividades Iniciais

Descrevemos a seguir situacdes motivadoras, que tem por objetivo fazer com que os alunos, antes da etapa de
formalizacdo, se familiarizem com o conteldo matematico a ser trabalhado de forma empirica e com atividades de
facil compreensdo. Sugerimos que vocé escolha a que seja mais adequada a sua realidade ou, se preferir, utilize uma

atividade propria.

Atividade Inicial 1

Tipos de Titulo da Material . . Divisao da Tempo
. L. .. Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Cépias da ENesta atividade, os alunos deverao
Enigmas folha de resolver dois problemas que envolvem Duplas 20 minutos
atividades equacgodes polinomiais de 1° grau

Aspectos operacionais

Esta é uma atividade exploratéria. Os alunos deverao solucionar os problemas propostos.

Aspectos pedagdgicos

Professor, mesmo com as indicagdes de resolucao contidas nos enigmas, os alunos podem demonstrar dificul-
dades em traduzir as situacdes-problema para a linguagem matematica. No primeiro enigma, alguns alunos podem
descrever o problema em linguagem matematica erroneamente da seguinte forma: Harum — x moedas; Mustafa — 2x

moedas; Ibn-Saud - 3x moedas. Na verdade, como lbn-Saud possui o triplo de Mustafa, devera receber 6x moedas.

Professor, caso os alunos procurem resolver o primeiro enigma por tentativas, ndo os desestimule. O que pode
parecer perda de tempo é importante para o desenvolvimento de argumentacgdes e de tomada de decisdes - e ainda

permite que vocé conheca melhor a forma de pensar dos alunos;

Por vezes, alguns alunos com um pouco mais de perspicacia nas operacdes, decidem, tanto no primeiro enig-
ma como no problema, dividir a quantidade em partes iguais e depois acrescentar e/ou diminuir o resto de forma a

atender a condicéo inicial. Valorize esse procedimento e o relacione com o uso da algebra;

) a

Professor, certifique-se de que os alunos compreendem com clareza o significado de “o dobro’,“o triplo’, “a mais que”.
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A transposicdo da linguagem escrita para a linguagem matematica flui melhor na medida em que as palavras

e expressdes do texto sdo dominadas;

E muito comum os alunos, no problema 2, escreverem a representacdo matematica da seguinte forma: A irma
tem x reais e o irmao tem 10 reais. Esta representacao é equivocada uma vez que o irmao tem 10 reais a mais que a

irma, o que deveria ser representado pela expressao “x + 10 reais”

Folha de atividades - Enigma’

Nome da escola:

Nome do aluno:

1 -Vocé foi desafiado a solucionar um enigma sobre a distribuicao de uma heranca.

Distribua uma heranca de 342 moedas de ouro entre Harum, Mustafa e Ibn-Saud, trés herdeiros arabes, de modo

que Harum receba x, Mustafa receba o dobro de Harum e Ibn-Saud, o triplo de Mustafa
= Discuta com seu parceiro e resolva o enigma proposto.

Anote abaixo a quantidade de moedas recebida por cada um dos herdeiros.

Herdeiro _______[Harum _________ [Mustafi________JlbnSaud

Moedas recebidas

2 - Vocé foi desafiado a descobrir quantos reais tem cada um dos irmaos
Irma: Eu tenho x reais e meu irmdo tem 10 reais a mais do que eu
Irmao: Juntos temos 17 reais

= Discuta com seu parceiro e resolva o problema proposto.

= Anote sua respostas abaixo:

Sentenca matematica que traduz quanto dinheiro os dois tém juntos
Valor de x
Irmao

Quanto dinheiro cada um deles tem?
Irma

http://www.vdl.ufc.br/ativa/enigma.html
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Atividade Inicial

Tipos de Titulo da Material _ . Divisao da Tempo
L. L. L. Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Nesta atividade, através do uso
Software “Pesando . .
. de um software interativo, os
caixas” que pode ser 5 . . .
alunos vao exercitar a identifi-
acessado em http:// 5 . .
cacao de regularidades, quesito

ambiente.educacao. | . .
. importante no desenvolvimen- )
Caixas ba.gov.br/conteudos/ " Duplas 30 minutos
to do pensamento algébrico.
download/907.

zip, copias da folha

Além disso, vao utilizar equa-

o ¢oes polinomiais de 1° grau
de atividades e
para resolver os problemas
calculadoras
propostos

Aspectos operacionais

Esta é uma atividade exploratéria. Em cada problema proposto, os alunos deverdao determinar quantas caixas estao
empilhadas e qual é peso do conjunto de caixas.

Distribua as calculadoras para as duplas.

Aspectos pedagodgicos

Professor, note que alguns problemas sdo mais facilmente resolvidos se as figuras forem rotacionadas:

-
« >
. 899
729
729 Test,
=3
09 - == o9

Antes de o aluno decidir rotacionar a imagem, estimule a percepgao espacial. Oriente-o também a analisar as infor-

magoes e o que é pedido. Ele deve compreender que nao existe uma“decoreba’, e que ndo é uma atividade de repeticao.

Quando for pedir o valor, em gramas, de um bloco, conhecendo o valor total da sobreposicdo de blocos, certi-

fique-se de que o aluno compreende com clareza a ideia de operacéo inversa.
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Folha de atividades - Caixas

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé esta acessando um software chamado “Pesando caixas” No inicio do jogo, vocé enxerga a seguinte interface:

Clique no link para acessar a primeira atividade:

.gg —

= As setas cinzas podem ser usadas para rotacionar o conjunto de caixas empilhadas.
= Calcule o peso do conjunto de caixas empilhadas.
= Anote sua resposta no retangulo branco.

= Utilize o botao para verificar se ela esta correta:

‘gg
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- Clique no link L3210 para resolver o préximo problema.

Ao longo do jogo, vocés podem se deparar com outros tipos de problemas. Por vezes, o peso do conjunto e o peso
de algumas das caixas que o compdem serao conhecidos e sua tarefa serd determinar o peso desconhecido de um tipo de

caixa (no exemplo abaixo, 0 peso da caixa amarela):

«
8569

—

= As setas cinzas podem ser usadas para rotacionar o conjunto de caixas empilhadas.
= (Calcule o peso desconhecido da caixa (amarela).
= Anote sua resposta no retangulo branco.

= Utilize o botdo para verificar se ela esta correta

Atividade Inicial

Tipos de Titulo da [ EYEE] . . Divisao da Tempo
. L. . Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Nesta atividade, o objetivo é
trabalhar a manipulagdo de uma
equacdo por meio de uma ana-

Caixas logia com o equilibrio de uma T

urma
Equilibrando | Cdpias da folhade | balanca. O ato de adicionar ou o .
. . . dividida | 30 minutos
copos e atividades retirar a mesma quantidade em
em duplas

garrafas ambos os pratos, para a balanca
se manter equilibrada, sera rela-

cionado as operagées em uma

equagao
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Aspectos operacionais

Esta é uma atividade exploratéria, que estimula a andlise de cada situacao por parte do aluno.

Aspectos pedagodgicos

Professor, faca uma analogia entre a atividade e a compra de batatas (ou de algum outro produto) com balangas
de dois pratos e pesos de diversas medidas (250g, 500g, 1kg, etc). Indague se ha alguém na turma ja tenha trabalhado

com esse instrumento de medida. Isso facilitard a compreensao da atividade e o seu desenvolvimento.

Algum aluno podera questionar se as garrafas estdo cheias ou vazias. E uma boa oportunidade para o exercicio

do bom senso.

Se vocé perceber que os alunos estdo com dificuldades de iniciar a atividade, sugira partir da informacao inicial
(a balanca dada) e que eles tentem a eliminacdo de algum objeto da balanca de forma que ela se mantenha estavel

(equilibrada).

Folha de atividades - Equilibrando copos e garrafas

Nome da escola:

Nome do aluno:

Observe as ilustragdes e responda as perguntas. Em ambas, objetos iguais tém o mesmo peso.

a) Se vocé retirar uma garrafa de cada prato da balanca, ela continuara em equilibrio?
b) E se retirar um copo de cada prato?
¢) E 0“peso’, em cada prato, continuara o mesmo em cada retirada?

d) Complete as igualdades:
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3 garrafas + 1 copo =

2 garrafas + 1 copo =

2 garrafas + 4 copos =
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e) Para a balanca abaixo ficar também em equilibrio, quantos copos devo colocar no outro prato?

é’:!t;
o
——

f) Escreva a igualdade que representa esse equilibrio.

| ducs Pdginas no material do aluno
ntroducao 119 a 120
Secao 1 - Raiz de uma equacao

Tipos de Titulo da Material

_ . Divisao da Tempo
L. L. .. Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Software “Balanca’, Nesta atividade, através do
que pode ser acessa- | uso de um software interativo,
do em http://www. ao tirar e colocar tomates nos
projetos.unijui.edu. pratos da balanca buscando o o
urma
br/matematica/ equilibrio, os alunos poderao o .
Balancas . . . dividida | 30 minutos
fabrica_virtual/Anto- compreender o conceito de
. ] ; : o em duplas
nio_miguel_e_Adil- equacdo do primeiro grau e
son_Sella/index.html | determinar o valor da incégnita
e copias da folha de representada pelo pacote
atividades colocado em um dos pratos

Aspectos operacionais

Os alunos deverao resolver as questdes propostas no software.
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Aspectos pedagodgicos

Professor, esta atividade tem o objetivo de mostrar para os alunos como é possivel manipular os membros de
uma equagao em busca do calculo para determinar o valor de x. Isto ndo significa, porém, que buscamos calcular o peso
ou a quantidade de tomates referente a um pacote: existem atividades neste software onde cada pacote representa x/2,

o que implica que o valor de x é representado por dois pacotes e ndao por um.

Na parte inicial da atividade, incentive os alunos a explorarem as igualdades fazendo as manipulacées com os to-
mates e os pacotes. Isto auxilia a desenvolver a criatividade, que podera ser empregada na resolucao de outras equagoes

como na observacdo e entendimento dessas manipulacdes no campo algébrico.

Folha de atividades - Balanca

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé esta acessando um software chamado “Balanca”. No inicio da atividade, vocé enxerga a interface

abaixo. Clique na seta para comecar a resolver os problemas.

irtual de Ed

Use o mouse para arrastar os
tomates para a balanga.

e Idm:owimfamumlciu| e

RIVED

= Use o0 mouse para arrastar os tomates para o prato da balanca a fim de terminar quantos tomates ha no

pacote.
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o
RIVED
- iva virtual de Educacio

Use o mouse para arrastar os
tomates para a balanga.

e [diqu:mipﬂfﬂcrnsmi:hs| e

Use o mouse para arrastar os
tomates para a balanga.

e Idlq.nmpwnfurermmidul e

= Clique na seta para comecar a resolver um novo problema.

Por vezes, serd necessario retirar tomates dos pratos para determinar quantos tomates ha no pacote:
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=’ RiveD
a RIVED Rede Interativa Virtual de Educacio

Use o mouse para arrastar os
tomates.

e [Clique aqui para fazer os exercicios | e

R Y D

RIVED
& RIVED Rede Inte ual de Educacio

Use o mouse para arrastar os
tomates para a balanga.

@ |Cliw¢uwipwufuﬁwus¢micios| e

RIVED
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Ou ainda colocar tomates no pacote:

~«" RIVED
&J R IVE D Rede Interativa Virtual de Educacéo

Use o mouse para arrastar os
tomates para a balanga

e
@ [clique aqui para fazer os exercicios | e

RIVED o —————

-
RIVED
& RIVED Rede Interativa Yirtual de Educacdo

Use o mouse para arrastar os
fomates para a balanga.

@ |Clique aqui para fazer os exercicios | e

R Y D e ]

Obs.: Tanto os tomates como os pacotes podem ser colocados ou retirados dos pratos da balanca.
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Pdginas no material do aluno

Secao 1 - Raiz de uma equacgao 119a 128

Secao 2 — Conjunto Universo e Conjunto Solugao de

uma equagao

Secao 3 - Equacao do 1° grau

Tipos de Titulo da [ EYEE]]
Atividades Atividade Necessario

Divisao da Tempo

Descri¢ao Sucinta

Turma Estimado

Software “Atividades

interativas” que pode ser

o mec.gov.br/atividades/
Equilibrio
matematica/algebrativa/

atividades_interativas.

swf e copias da folha de

atividades.

acessado em http://rived.

Nesta atividade, os alunos
usardo um software intera- .
) ) Duplas 30 minutos
tivo para resolver equacoes

de primeiro grau.

Aspectos operacionais

Os alunos deverdo resolver as questdes propostas no software.

Aspectos pedagdgicos

Professor, esta atividade pode ser desenvolvida inicialmente com registro escrito e a resposta lancada no sof-

tware. Alguns alunos podem demonstrar dificuldades na escrita em linguagem matematica dos equilibrios represen-

tados em cada atividade, principalmente na primeira atividade, onde aparecem x1 e x2. Esclareca que ambos podem

ser representados apenas por X, em virtude de terem o mesmo peso.

Folha de atividades - Equilibrio

Nome da escola:

Nome do aluno:
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Vocé estd acessando um software chamado “Atividades interativas”. No inicio da atividade, vocé enxerga
a seguinte interface:

" Atividades Interativas

1 - Uma balanga esta em equilibrio. Um dos pratos contém um saquinho de 100 g e dois

saquinhos de pesos iguais desconhecidos. O outro prato contém 500g. Qual o peso de
cada saquinho?

HE =

X1 X2

Atividade 2

Atividade 3

Insira sua resposta nos retangulos brancos e clique no botdo responder para conferi-la. Use os links Ativida-
de 2 e Atividade 3 para resolver os demais problemas propostos.

Secio 1 Raiz d _ Pdginas no material do aluno
€¢ao |1 — halz de uma equacao 119a 120
Secao 3 - Equacao do 1° grau

¢ quas 9 e122a128

Tipos de Titulo da Material . X Divisao da Tempo
. L. L. Descricao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
Software “Quadrado
magico” que pode ser o 5
. Nesta atividade, através do
acessado em http://rived. . .
o uso de um software interati-
Quadrados | mec.gov.br/atividades/ ) .
. . . vo, 0s alunos vao resolver al- Duplas | 30 minutos
magicos | matematica/algebrativa/ : o
. gumas equacgoes de primeiro
quadrado_magico.swf e
- - grau.
copias da folha de ativi-
dades.
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Aspectos operacionais

Os alunos deverao resolver as questdes propostas no software.

Aspectos pedagodgicos

Professor, incentive seus alunos a desenvolverem a resolucdo em seus cadernos, pois hd a necessidade da

construcado e resolucao de equagoes.

O valor de X pode ser obtido com a igualdade das somas das diagonais. Alguns alunos podem demonstrar

dificuldades para construir essa igualdade ou ainda na resolucao da equacao obtida nesta etapa da atividade.

Ap0ds o cdlculo do valor de X, os alunos deverao reproduzir o quadrado magico, substituindo as letras X pelo

valor encontrado e, assim, efetuar o célculo dos demais espacos desconhecidos.

Folha de atividades - Quadrado magico

Nome da escola:

Nome do aluno:

Nesta atividade vocé serd um combatente na selva. Tente conseguir uma patente.

Vocé estd acessando um software chamado “Quadrado mégico”. No inicio da atividade, vocé enxerga a seguin-

te interface:
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Quadrado 2
Quadrado 3
Quadrado 4

Quadrado Mdgico

Em um quadrado mdgico a soma dos numeros de cada linha, coluna ou diagonal é sempre a
mesma. Descubra o valor de x em cada quadrado mdgico seguinte e, depois complete

cada quadrado.
Qual & o valor de x> [

= Insira sua resposta nos retangulos e clique no botado responder para conferi-la. Use os links Quadrado 2 a

Quadrado 4 para resolver os demais problemas propostos.

Secao 1 - Raiz de uma equacao

Secao 3 - Equacao do 1° grau

Tipos de Titulo da

Atividades

Atividade

Material
Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas no material do aluno

119a 120
e122a128

Divisao da

Turma

Tempo
Estimado

Resolucao

de equagoes

de primeiro

grau.

Software “Resolucdo de
equacoes pelo método
da balan¢a” que pode
ser acessado em http://
www2.mat.ufrgs.br/
edumatec/atividades_di-
versas/maquina/equaco-
esbalanca.htm e copias da
folha de atividades.

Nesta atividade, através
do uso de um software
interativo, os alunos irao
resolver equagdes do
primeiro grau indicando
cada operagao efetuada
durante a resolucao.

Duplas

30 minutos

Matematica e suas Tecnologias - Matematica
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Aspectos operacionais

Os alunos deverdo resolver as questdes propostas no software.

Aspectos pedagdgicos

Professor, alguns alunos podem demonstrar dificuldades em alguma(s) passagem(ns), durante a resolucao,

sendo necessario corrigi-las. Por isso, incentive seus alunos a desenvolverem a resolugao em seus cadernos.

Reforce a ideia de que resolver a equacao (que é uma sentenca aberta) é determinar o valor numérico que

torna a equagao uma expressao numeérica verdadeira.

Nas primeiras equacdes a resolver, peca a um aluno que “chute” um valor como solucao da equacéo e a outro
que faca a verificacao, substituindo a incognita (ndo variavel) pelo valor “chutado”. Depois de calcular o valor através

das operacdes, peca que seja feita novamente a verificacéo.

Se algum aluno chegar a um valor incorreto, uma estratégia pedagdgica interessante é incentiva-lo a encontrar
0 seu erro no processo de resolucdo. Embora possa dar um pouco mais de trabalho, o tempo gasto vale a pena para

desenvolver a autonomia do aluno.

Folha de atividades - Resolucao de equacdes de primeiro grau

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé estd acessando um software chamado “Resolucdo de equagdes pelo método da balan¢a” No inicio da

atividade, vocé enxerga a sequinte interface:
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Sx-6 = 2x-18

= Vocé deve selecionar na barra superior qual operacao quer realizar.

66 Bl — -

Feito isso, preencha o retangulo com o termo desejado e pressione enter:
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Sx-6 = 2x-18

3x-6 = -18

= Continue até determinar o valor de x:

Sx-6 = 2x-18

3x-6 = -18

3x = -12

= (Cligue na barra inferior para selecionar um novo problema:

120



3x-1= -x-1

Pdginas no material do aluno

119a120

Secao 1 - Raiz de uma equagao

~ _ 2 o]
Secdo 3 - Equagao do 1° grau e122a128

Tipos de Titulo da Material o . Divisao da Tempo
Descri¢ao Sucinta

Atividades Atividade Necessario Turma Estimado

Software “PATEqua-

tion” que pode ser . 5
Nesta atividade, através do

acessado em http://

. . uso de um software intera-
. projeto.unisinos.br/ . y .
PATEquation tivo, os alunos vao resolver Duplas 30 minutos

pat2math/material/

equacoes polinomiais de

PATEquation.jar e o
o primeiro grau.
copias da folha de

atividades.

Aspectos operacionais

Cada duplaira resolver as equagdes de primeiro grau propostas.
O manual do software pode ser acessado em

http://projeto.unisinos.br/pat2math/material/Manual_PATEquation.pdf.
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Aspectos pedagodgicos

Professor, os alunos podem ter dificuldades em utilizar os comandos do software, principalmente no que tan-
ge a escrita matematica.

Neste software, ndo ha a possibilidade de se obter as respostas diretamente, isto &, pulando etapas.

Incentive os alunos a discutirem a validade de cada um dos passos da resolucao a fim de uma maior exploracao
desta atividade.

Folha de atividades - PATEquation

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé estd acessando um software chamado “PATEquation”. No inicio da atividade, vocé enxerga a seguinte
interface:

Seja Bem-Vindo ao PATEquation!

WP ) Mat

Qual o tipo de operagbes que vocé deseja realizar?

l Somente equacdes de 1° grau J l Somente equagdes de 2° grau J [ Equacdes de 1° € 2° grau ]

= Clique no botdo | somente equagdes de 1° grau J

= Na telainicial, clique no { Nova Equagio J

botao
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Desempenho 2

Operagbes com Nimeros Reais ‘

Editar Punm
r——
S % () A0 O » = ) Q| I(]deOF‘cmmG ‘

Op! oes d Ges de 2° grau

(arb)™ | (@yeh) | (a-)”

mh| B | &E

N =
X2 | ¥Gaey | A

x v

Ferramentas
4
l Nova Equagdo ‘
Sobre o PAT2Math Ajuda
] . Apagar
C s Mostrar Mostrar Utima R:es“%ver Emse’."
v Passo Resolugdo Linha L) A

= Uma equacao sera exibida no quadro:

[ b did [ESHEE =
Operagbes com Nimeros Reais “ Emlar “ Punm Desempenllu 2 E@
T = = T IDdeDPomas I — (\P n)/f/(m

q para Equagd
N[+ - xT¢]
- | L] ¥
equ; de 2° grau
(a)b) | Ca-b)
B &%
Na NE
xT>'<+2) +;§'_
2 A
Nova Equagdo ]
Sobre o PAT2Math Ajuda |
3 ] Mostrar Mostrar ﬁ;)gar Rooscrever Motk
:.- [ B J Passo R;snlugén Linnh]: Ecad Eriegzes

2 = 3 = = - —

= Para resolver a equagado proposta, use 0 mouse para selecionar os termos que deseja operar e qual opera-

cao quer realizar
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7 PATEquation

Editar

Operagbes com Nameros Reais
+ - x T (@ Ao O = ‘

XS

[0 de 0 Pontos

‘Ponhl"

T

‘ ‘ Desempenho

Fe
[ Nova Equagdo l
Sobre o PAT2Math Ajuda \
A _— .@pggar R | .
[ ST T ‘ \ Onma | TR | contes
= |nsira sua resposta no retangulo branco:
-\r; PATEquation — _ =
Editar 5 E@

‘Operagbes com Nimeros Reais

+ - x % (o)

“ CXS

Pontuacdo
‘ |10de 10 Pontos

=}

‘ ‘ Desempenho

Sobre o0 PATZMath

et

(a+b)™ | (a)(h) (a-b)”

il b
X{X+2) B ﬁ'%

de 2° grau

' 5
v ez A
x y
Ferramentas
[ Nova Equagdo ]
Ajuda
A f— Apagar :
L s Mostrar Mostrar Otima Rgew?.::’ = ‘"*g;s
v Passo Resolugdo Linha quag quag

E clique na lupa para verificar sua resposta:




7 PATEquation

= %

Editar

Sobre o PATZMath

ool| e | jo— WP )

‘Operagbes de equ: de 2° grau
Parabéns, vocé conseguiu resolver a equagio. 2 o
@ enen ? aaees (a+b)® | (a}¢b) | (a-b)
Vocé obteve: 10 de um total de 10 pontos;
Seu desempenho nessa equagdo foi de: 100%; (E—
o - s i b A&
Seu entendimento sobre esse contelido esta otimo! X'(_)’(+2) ﬁ‘i’%

~ -
kv e A

Nova Equagido J
© Ajuda
F £ i 0 —_— Apagar
Parabens vocé conseguiu resolver a equagaollt : . e Mostrar Oltima Rgescreiver E\nser_lr
v Passo Resoclugio Linha 2520 REE0ES

* Clique no botdo | somenteequacges de 1°grau | para resolver um novo problema.

= Apds somar os termos 81 e 9, obtemos
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= Para dividir por 3, vamos reescrever a equacao e introduzir fracbes

7 PATEquation [ o e
Operagbes com Nimeros Reais ‘ ‘ Edmlr ‘ ‘ Ponm ‘ ‘ Desempenllo 2
+ - x5 (m 10 de 10 Pontos = r—) jdl (P n) M @%

#]=]x]%]
(=[] *]

Operagbes de bes de 2° grau

(@)™ (@) Eh) | (a-B)F

] B #E

oo | ey | A

Sobre o PAT2Math Ajuda l
4 A Reescrever Inserir
: Dica Most Mastr: Ultima Equacio Equagdes
v P: Resolugio Linha e i
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% PATEquation

Editar

) &l

10 de 10 Pontos ‘

Operagdes de goes de 2° grau

G+b)™ | (adeb) | (a-B)*

= b
| B &%
P} f—|

2 | ¥l | £

x y
Ferramentas
l Nova Equagdo J
Sobre o PAT2Math Ajuda
a | —— Apagar -
E Dica Mostrar Mostrar Ultima Rge riatind i LS
v Passo Resolucdo Linha A0 eas

=  Preencha os campos das fracdes e clique na lupa para verificar sua resposta:
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Efetue as divisoes:

Secao 5 - Sistemas de equacgdes do 1° grau
Secao 6 — Métodos para resolucao de um sistema

Tipos de Titulo da

Atividades Atividade

Material

Necessario

Descricao Sucinta

Pdginas no material do aluno

131a139

Divisao da

Turma

Tempo
Estimado

Sistemas
lineares

128

Software “Sistemas
lineares” que
pode ser acessado
em http://www.
calculadoraonline.
com.br/sistemas-
lineares e cépias da
folha de atividades.

Nesta atividade, através do
uso de um software interativo,
os alunos véo resolver alguns

sistemas lineares.

Duplas

30 minutos

Aspectos operacionais

Cada dupla ird resolver as equagdes de primeiro grau propostas.



Aspectos pedagodgicos
Professor, alguns alunos podem demonstrar dificuldades para representar em linguagem matematica os da-

dos fornecidos em cada um dos problemas.

Em outras ocasides, podem esbocar dificuldades em escrever os comandos corretos no computador, pois nes-

te caso, a escrita matematica a ser inserida é linear, o que dificulta um pouco esta representacao.

Oriente seus alunos a conferirem as respostas fornecidas pelo software com os dados que os problemas forne-

cem. Em caso de discrepancia, peca que verifiquem se as equacdes inseridas estdo corretas.

Folha de atividades - Sistemas lineares

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé estd acessando um software chamado “Sistemas lineares”. No inicio da atividade, vocé enxerga a seguinte

interface:

Multiplicacio: * DivisSo:/ Agrupamento: () Ordem de precedéncia: (), /ou *, +ou-
Equagdo 1:

Equagdo 2:
g -

Vamos ilustrar o uso do software através de um exemplo. Para resolver o sistema:

Vamos inserir cada uma das equagdes nos retangulos brancos.
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Multiplicagdo: *  Divisdo:/ Agrupamento: () Ordem de precedéncia: (), /ou*, +ou-

Equacdo 1: x/24+y=7

Equacio 2: Frx-2¥y=q
+ -

Use o botao “Calcular” para resolver o sistema:

Multiplicacio: * Divisdo:/ Agrupamento: () Ordem de precedéncia: (), /ou *, + ou-

Equagdo 1: x[2+y=7

Equagdo 2: 4¥x-2%y=9
g =

Resolva os problemas abaixo e use o software para conferir suas respostas.

1. Em uma prova, cada questao respondida corretamente vale 5 pontos e cada questao respondida incorreta-
mente implica na perda de 3 pontos. Em uma prova de 50 exercicios, um aluno obteve 130 pontos. Quantas

questoes ele acertou?

2. Uma compra no valor de R$ 810,00 foi paga com notas de RS 10,00 e R$ 50,00, num total de 41 notas. Quan-

tas notas de cada espécie foram usadas no pagamento?

3. Colocamos em uma balanca trés pacotes de biscoitos e dois de balas. A balan¢a marcou 900g. Depois colo-
camos um pacote de cada produto e ela marcou 350 g. Quanto pesa cada pacote de biscoito e cada pacote

de balas?



ATIVIDADES DE AVALIACAO

Nessa secdo, apresentaremos atividades que retomam as habilidades verificadas nas se¢des anteriores, com o
intuito de consolidar e avaliar o processo de ensino-aprendizagem do conteudo proposto. As atividades dessa secao

também promoverdo a reflexdo do aluno sobre os contetdos abordados.

Sugerimos a utilizacdo dos dois ultimos tempos de aula destinados a esta unidade. A seguir, apresentamos
sugestdes para a retomada dos conteudos trabalhados e para avaliacdo das habilidades pretendidas. Dividiremos

nossas sugestdes avaliativas em duas etapas, explicitadas a seguir:

Avaliacao

Tipos de Titulo da Material o . Divisao da Tempo
. . . Descri¢ao Sucinta .
Atividades Atividade Necessario Turma Estimado
. O aluno ird registrar individualmente,
. Copias do .
Registros _ | numa folha de papel, as aprendizagens .
.| texto da secao L . Individual- ;
( de aprendi- matematicas adquiridas com o estudo 25 minutos
aspectos ) : mente
zagens o desta unidade, bem como a resolucao
operacionais. . L
dos exercicios de revisao.

Aspectos operacionais

Resolva os exercicios da folha de atividades para o aprimoramento e registro das aprendizagens que obteve

durante as ultimas aulas. Esta etapa pode estar articulada a secdo “Veja ainda” no material do aluno.

Aspectos pedagodgicos

Durante a execucao da atividade, verifique como os alunos utilizam as informacées do enunciado para a re-

solucdo do problema. Auxilie os alunos que apresentam dificuldades, relembrando as defini¢des e procedimentos.

Enfatize a necessidade dos conceitos basicos para a realizacao das atividades, pois é importante que eles sejam

capazes de utilizar, depois das aulas, a imagem conceitual que foi modificada.
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Folha de atividades - Registros de Aprendizagens

Nome da escola:

Nome do aluno:

Vocé estd acessando um software chamado “Sistemas lineares”. No inicio da atividade, vocé enxerga a seguinte
interface:

1. Defina com suas palavras o que significa:

%]

. Sentenc¢a matematica;
b. Equacao;

c. Raiz de uma equacao;

o

. Sistemas de equacdes.

2) Relacione, corretamente, as colunas:

(@) um terco de cento e dois é igual a trinta e quatro ()15-27=-5

(b)6.9-32=22 ( ) oquintuplo de um niimero mais vinte é
(c) quinze menos vinte e sete é igual a menos cinco igual a zero

(d) 5x+20=0 ( )%=34

() oproduto de seis por nove menos trinta e

dois é igual a vinte e dois

b
3) Considere a equagao 5 —7 =3 .Verifique se 22 é raiz dessa equacao.
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Avaliacao

Tipos de Titulo da Material
Atividades Atividade Necessario

Descricao Sucinta

Divisao da
Turma

Tempo
Estimado

Questoes de o
o Copias das
/ avaliagoes de larga 5
questoes

escala ou concurso

Sugerimos nesta etapa, a
escolha de uma questao que
contemple uma habilidade
pretendida nesta unidade para
compor o instrumento avalia-
tivo. A ideia é que o aluno se
familiarize com questées co-
bradas em avaliacdes de larga
escala, como ENEM, vestibula-

res, concursos, etc.

Individual-

mente

20 minutos

Aspectos operacionais

A seguir, oferecemos questdes sobre o contetido abordado.

Folha de atividades - Questdes de avaliacoes de larga escala ou

concurso

Nome da escola:

Nome do aluno:

Questao 1 (ENEM 2002):

Um forro retangular de tecido traz em sua etiqueta a informacédo de que encolhera apés a primeira lavagem man-

tendo, entretanto, seu formato. A figura a seguir mostra as medidas originais do forro e o tamanho do encolhimento (x)

no comprimento e (y) na largura. A expressao algébrica que representa a érea do forro apés lavado é (5 - x) (3 - y).
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Nestas condicdes, a area perdida do forro, apds a primeira lavagem, serd expressa por:

a. 2xy

b. 15-3x
c. 15-5y
d. -5y-3x

e. 5y+3x-xy

Questao 2 (ENEM 2002):

Uma mae recorreu a bula para verificar a dosagem de um remédio que precisava dar a seu filho. Na bula,

recomendava-se a seguinte dosagem: 5 gotas para cada 2kg de massa corporal a cada 8 horas.

Se a mae ministrou corretamente 30 gotas do remédio a seu filho a cada 8 horas, entdo a massa corporal dele é de:

a. 12kg
b. 16 kg
c. 24kg
d. 36 kg
e. 75kg

(Universidade Estadual de Londrina 2005 - adaptada)

Um comerciante, desses que vende de porta em porta, comprou 80 calcas de dois tamanhos diferentes, pe-
queno e médio, gastando R$ 4.300,00. Cada calca de tamanho pequeno custou R$ 50,00 e cada cal¢a de tamanho

médio custou R$ 60,00. Quantas calgas de tamanho pequeno e médio, respectivamente, ele comprou?

a. 30e50
b. 37e43

c. 40e40
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d. 43e37

e. 50e30

Aspectos pedagodgicos

Apds a resolucao das questdes, proponha uma discussao sobre as solugdes encontradas.
Possivelmente, aparecerdo solucdes divergentes. Pondere as equivocadas ressaltando onde reside o erro.

As questdes objetivas, em geral, tém em suas alternativas erradas sempre uma justificativa com erro plausivel.
Obviamente, isso ndo estd evidente na alternativa. Dessa forma, procure identificar o erro que gerou cada uma das

alternativas e discuta com os alunos.
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